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Arkadiusz Lubaszka
Pawel Szewczyk - grafika z gry wykorzystana na okladce podrecznika.

Laura - Gra
Program, idea: Arkadiusz Lubaszka

Grafika, pomyst intra do gry: Pawet Szewczyk
Muzyka, efekty dZzwiekowe: Bartlomiej Wieczorkowski

Testy: cpt. Misumaru Tenchi from Modern Crusaders
Kartridz Generator kodoéw Data Matrix
Sebastian Igielski Piotr Fusik

Zenon Rakoczy

Copyright © 2016. Wszelkie prawa zastrzezone.
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WYMAGANIA SYSTEMOWE

Gra w wersji na kartridzu:
. Komputer Atari serii XL/XE z minimum 64KB pamieci RAM
oraz opcjonalnym ukladem STEREO
e  Monitor lub telewizor
e  Dzojstik

Gra w wersji plikowej oraz dystrybucja gry na karcie SD lub SIOCART:
. Komputer Atari serii XL/XE z minimum 128KB pamigci RAM
oraz opcjonalnym ukladem STEREO
e  Monitor lub telewizor
e  Dzojstik
e  Urzadzenie pamieci masowej:
>  SIO2SD, SIO2PC, SIO2USB, SIDE, SIDE2, HDD, etc.
>  SIO2SD dla gry dystrybuowanej na karcie SD
»>  SIOCART z gra
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HI SCORE CAFE [HSC]

Gra wspiera system HSC, ktory dostepny jest dla zarejestrowanych uzytkownikow.
Szczegdly dostepne pod adresem: http://xxl.atari.pl/hsc/

URUCHOMIENIE GRY

Gra w wersji na kartridzu:
e Wylacz komputer

e Wecisnij kartridz do wlasciwego ziacza w komputerze

e  Wiacz komputer

Gra w wersji plikowej:

e  Sposdb uruchomienia gry uzalezniony jest od zastosowanego urzadzenia pamieci

masowej. Prosze zapozna¢ sie z instrukcja obstugi posiadanego urzadzenia, ktora
dostarczyt jego producent lub sprzedawca.
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Gra w wersji dystrybuowanej na karcie SD przeznaczonej dla SIO2SD*:
e  Wylgcz komputer
e  Podiacz do komputera urzadzenie SIO2SD z wlozona w czytnik karta SD (sposob
podlaczenia opisany jest w instrukgji obstugi SIO2SD)
e  Wigcz komputer

Gra w wersji SIOCART*:
e Wylacz komputer
e Do zlgcza Peripheral w komputerze podiacz SIOCART z gra
e  Wiacz komputer

*) Uwagal! Jezeli komputer wyposazony jest w system SpartaDOS X - nalezy go wylqczy¢ przed
uruchomieniem gry.
_e— ————— — ———————
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INSTRUKCJA OBSLUGI GRY
Intro:
»  FIRE - pominiecie wstepu
Ekran tytulowy:
»  START - rozpoczecie gry od pierwszego etapu
»  FIRE - kontynuacja gry od etapu, na ktérym zakonczylismy. Punkty naliczane s3 od zera.
Uwaga - po wlaczeniu komputera gra zawsze zaczyna sie od pierwszego etapu.
»  OPTION - wygenerowanie kodu Data Matrix z ustanowionym rekordem na potrzeby
systemu HSC. Kod moze by¢ réwniez generowany na ekranach kornicowych.
Podczas gry:
»  ESC - koniec gry i powr6t do ekranu tytutowego
» DZOJSTIK - bieg Laury we wskazanym kierunku
»  DZOJSTIK LEWO-PRAWO - wydostanie Laury z bagna
»  FIRE (gdy sterujemy maszyna) — wyjscie Laury z maszyny
>  FIRE + DZOJSTIK przy braku bomby - rzut kamieniem we wskazanym kierunku (jesli to
mozliwe)
»  FIRE + DZOJSTIK jezeli posiadamy bombe - podlozenie bomby we wskazanym miejscu

(jesli to mozliwe)

ArSoft CORPORATION | www.arsoft.netstrefa.pl Strona 6



Laura - Podrecznik gracza

PANEL INFORMACY]JNY
ENERGIA  LICZBA MASEK LICZBA LICZBA NUMER LICZBA ZDOBYTYCH
LAURY DO ZEBRANIA  ZEBRANYCH BOMB ZEBRANYCH KLUCZY  ETAPU PUNKTOW
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KOMUNIKATY

ZADANIE GRACZA

Celem gry jest zebranie na kazdym etapie odpowiedniej liczby masek oraz unikanie spotkania
z przeciwnikami i przeszkodami odbierajagcymi Laurze energie. Spadek energii Laury do zera
powoduje zakoniczenie gry.

Z.dobycie maski moze wymagac od gracza wykonania wielu innych zadan pomocniczych, np.
zdobycia klucza, za pomoca ktdrego Laura otworzy drzwi, aby dostac sie do schowanej za nimi
maski.
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OPIS OBIEKTOW

NIC
Puste miejsce. Nie da sie zniszczy¢ i lepiej tam nie wchodzié.

ZIEMIA
Standardowe pole, po ktérym porusza sie Laura i inne ruchome obiekty.
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PULAPKA

Ukryta putapka. Gdy Laura przechodzi obok tego miejsca pojawia sie komunikat ostrzegajacy.
Wejscie na putapke konczy gre. Pulapke mozna zniszczy¢ przesuwajac po niej blok, wybuchem
bomby lub rzucajac kamien, choé¢ skutecznosé tego ostatniego jest raczej staba.

SLAD
Slad zostawiany przez Laure. Mozemy by¢ pewni, Ze w tym miejscu nie ma juz zadnych pulapek.

-
. GLINIANE NACZYNIE
W s$rodku co$ moze by¢. Naczynie mozemy wziaé lub rozbi¢ rzucajac w nie kamieniem.
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=

MUR
Mur jest przeszkoda nie do przejscia. Nie mozna go zniszczy¢.

MUR Z WYRWA
Uszkodzony mur, ktéry moze zostaé catkowicie zniszczony.

ZAROSLA
Przeszkoda dla Laury, ktéra potrafi sie rozrastac.
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WYJSCIE
Przejscie do nastepnego etapu. Pojawia sie po zebraniu odpowiedniej liczby masek.

DRZWI
Do otwarcia drzwi wymagane jest posiadanie klucza.

WODA
Woda, jak to woda - lubi sie rozlewa¢. Niektorzy uwazaja, ze woda jest grozniejszym zywiotem niz
ogien.
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Ia

MASKA
Zebranie odpowiedniej liczby masek (r6znej dla kazdego etapu) otwiera przejscie do nastepnego
poziomu.

KLUCZ
Zebranie klucza pozwoli nam otworzy¢ drzwi lub skrzynie.

BOMBA
Rzucenie kamieniem w bombe spowoduje jej wybuch. Laura moze réwniez zabra¢ bombe, aby
pdzniej ja podlozy¢ w innym miejscu.
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SKRZYNIA
Skrzynie mozna przesuwa¢, chyba ze Laura ma klucz, ktérym skrzynie otworzy.

[ )

FIOLKA Z ELIKSIREM
Wypicie eliksiru wzmacnia Laure. Fiolka z eliksirem moze tez by¢ bardzo niebezpieczna.

o

BLOK
Laura potrafi przesuna¢ pojedynczy blok. Mozna nim zniszczy¢ pulapke.
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i

PROMIENNIK
Generator, ktory ,strzela” we wszystkich kierunkach promieniami. Promienie s3 zagrozeniem dla
Laury.

DUCH
Duch podaza zawsze w kierunku Laury. Spotkanie z nim nie powoduje spadku energii Laury.

STWOREK
Stworka mozna zniszczy¢ trafiajac go kamieniem. Zetkniecie z nim Laury powoduje spadek energii.
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STWOR
Porusza sie tylko w poziomie. Mozna go zniszczy¢ rzucajac kamien w bok stwora.

STRAZNIK
Zetkniecie ze straznikiem powoduje spadek energii Laury. Straznik pilnuje terenu chodzac w gore
idot.

MONETA
Pieniadze szcze$cia nie daja, ale dostatnie zycie juz tak.
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¥

OGIEN
Szalejacy ogien niszczy prawie wszystko na swojej drodze. Jest bardzo niebezpieczny dla Laury
i niektorych obiektow.

TROPICIEL
Wytrwale podaza sladami pozostawionymi przez Laure.

o

MIOTACZ
Miotacz wypuszcza co$, czego Laura nie lubi, ale czasami moze by¢ pozyteczne.
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PLUJKA
Plujka reaguje na przechodzaca Laure wypuszczajac zatrute strzatki.

BAGNO
Pamietaj - chodzenie po bagnie wcigga! Aby wydosta¢ Laure z bagna nalezy szybko i rytmicznie
porusza¢ dzojstikiem w lewo i prawo. Wydostanie sie Laury z bagna pochtania ogromna ilo$¢
energii.

TAJEMNICZY PRZEDMIOT

Przedmiot ten jest tak tajemniczy, ze nawet autorzy gry nie znaja jego wlasciwosci. Warto z tym
przedmiotem sporo eksperymentowac.
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MASZYNA
Dziwna maszyna, ktéra Laura moze sie przemieszczac¢. Maszyna odporna jest na wszelkie
zagrozenia. Nalezy pamietad, ze urzadzenie to jest jednorazowego uzytku. Przed uruchomieniem
maszyny warto jest zapamieta¢ mape okolicy, gdyz widoczno$¢ z wnetrza jest mocno ograniczona.

POCHODNIA
Pochodnia rozswietli wszelkie ciemnosci i mroki.

M

LAURA
Laura to mtoda, ale bardzo odwazna dziewczynka. Dzieki Tobie ma szanse przezy¢ przygode
swojego zycia!
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KONTAKT Z LAURA

Jesli cheesz podzieli¢ sie z Laura swoimi spostrzezeniami z gry, masz jakies klopoty z przejsciem
etapu lub chcesz tylko powiedzie¢ ,Cze$¢, jak sie masz?” — napisz.

Adres e-mail do Laury:
laura@arsoft.netstrefa.pl

Zapraszamy rowniez do odwiedzenia strony internetowej:
www.arsoft.netstrefa.pl/laura.htm

KILKA SEOW NA KONIEC

Gzy jeste$ gotowa/gotowy na spotkanie z wielka przygoda? Przygoda, jakiej jeszcze nie bylo na
Atari! Jedli tak, to skoncz juz czytad ten podrecznik... DZojstik w dion...

Powodzenia!
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NOTATKI GRACZA
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