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"Komputer i nuty" to ksiazka przeznaczona gtownie dla poczatkujacych muzykéw, a
szczegblnie dla poczatkujacych muzykéw komputerowych. Zawarto§¢ muzyczna tej
ksiazki obejmuje zasady muzyki, pozwalajace swobodnie operowa¢ materia muzyczna w
zakresie muzyki popularnej. Zasady te zostaly przedstawione w taki sposdb, ze na ich
podstawie mozna rozpoczal samodzielnie gre akordowa na klawiaturze i na gitarze
sze$ciostrunowej. Dana jest bowiem mozliwo$é poznania wszystkich akordéw oraz wzory
gry akordowej na tych instrumentach. Sa tutaj réwniez elementy gry na gitarze basowej i
na perkusji. A wszystko po to, aby mozna byto wykonywaé aranzacje komputerowe
rozmaitych utworéw muzycznych. Programy komputerowe, opisane w tej ksiazce, dotycza
gtownie muzyki zapisywanej 1 odtwarzanej za pomoca nut. Wigkszo§é z nich zawiera
mozliwo$¢ podiaczenia MIDI, jednakze muzykowanie oparte na tej ksiazce moze obej$é
si¢ bez tego ztacza. Aby moc swobodnie korzystaé z programéw tutaj opisanych, trzeba
umie¢ wykonywac jedynie elementarne operacje w postugiwaniu si¢ mysza i klawiaturg.

Zyczg przyjemnej zabawy i pracy
Wojciech Deresinski
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14 Wojciech Deresifiski - Komputer i nuty

1.1-Gama
1. 1. 1 - Cechy dZzwieku

Dzwigk jest materigmuzyki. Zrodtem dzwicku sg ciata drgajgce. awmuzyce - instrumenty.
Dzwigk, podobnie jak inne przedmioty materialne, ma wysoko$¢ i dtugo§é. Wysokosé
dzwigku zalezy od liczby drgan na sekunde - im wigksza czestotliwo$é drgafi - tym wyzszy
dzwigk i odwrotnie. Diugo$¢ dzwigku to jego czas trwania - to czas drgania ciata
wydajacego dzwigk. Inng cechq dZwigku jest glosnoéé, ktéra zalezy od amplitudy jego
drgania. Mozna jeszcze wyrdzni¢ barwe dzwigku, ktéra jest cechg diwigkéw danego
instrumentu. Kazdy rodzaj instrumentu ma swoja dzwigkowa barwe. Zalezy ona od iloéci
1 natgzenia jej tonéw sktadowych. Dzwigki mozna zapisywaé w postaci nut. Wowczas
wysoko$¢ dzwieku jest okreslona przez pozycje danej nuty na pigciolinii (w zaleznoéci od
klucza), a jego dtugo$é przez warto$¢ nuty.

1. 1. 2 - Zapis nutowy dzwickéw

Dzwigki zapisuje si¢ na pigciolinii. Linie liczy sig¢ od dotu do géry.

LR N R

Dzwieki nie mieszczace si¢ na pigciolinii zapisuje si¢ na liniach dodanych: dolnych i
gornych.

Wysokos¢ zapisanego dzwigku okresla klucz. Aktualnie (w programach komputerowych)
uzywa si¢ czterech rodzajéw kluczy. Sa to:

- klucz wiolinowy (G) pisany na drugiej linii:

C.é’::s

- klucz basowy (F) pisany na czwartej linii:

ﬁ:
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- klucz altowy (C) :

- klucz tenorowy (C) :
__ ||q
B IFD ¥

W muzyce popularnej klucze G i F czgsto uzywane sg tacznie, jako wzajemnie sie
uzupetniajace. Klucz G nazywany jest skrzypcowym albo wiolinowym, a klucz F baso-
wym. Poczatek kazdego klucza , znajdujgcy si¢ na réznych liniach, okresla wysokosé
znajdujgcego si¢ na tej linii dzwigku. I tak, poczatek klucza G znajduje sig na drugiej linii
1okre$la dzwigk na tej linii jako g. Poczatek klucza F znajduje sig na czwartej linii i okreéla
dzwigk na tej linii jako f. Poczatek klucza altowego C znajduje sig na trzeciej linii i okrela
dzwigk na tej linii jako c. Poczatek klucza tenorowego C znajduje sig na czwartej linii i
okresla dzwigk tej linii jako c. Okreéliwszy miejsce danego dzwigku na danej linii, tatwo
mozna ustali¢ wysokosci innych dzwigkow - zaréwno dzwigkow gamy, jak 1 wszystkich
dzwigkéw w ogdle.

1. 1. 3 - Dzwieki gamy

Diwigki w muzyce porzadkuje si¢ pod wzgledem wysokosci w postaci gam i oktaw. Gama
Jest to uktad o$miu dzwigkow nast¢pujacych po sobie kolejno wedtug wysokosci. Kazdy
dzwigk gamy nazywa sig stopniem gamy. Osmy stopiefi jest powtérzeniem pierwszego,
lecz 0 oktawg wyzej (czyli wyzej w odleglodci o§miu dzwigkéw). Stopnie gamy oznacza
si¢ cyframi rzymskimi.

]

0
.
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1. 1. 4 - Oktawy

Oktawa jest podstawowq jednostka materii dzwigkowej. Cala za$ materi¢ dzwickowa
mozna podzieli¢ na szereg nastgpujacych po sobie oktaw. W praktyce muzycznej rozroz-
niamy osiem oktaw, ktérych dZwigki mozna wykonaé na klawiaturze fortepianu. Nazwy
oktaw, ich pisownia oraz wyglad sa nastepujace:

pierwsza oktawa (najnizsza) SUBKONTRA c?
druga oktawa KONTRA c!
trzecia oktawa WIELKA C
czwarta oktawa MALA c
piata oktawa RAZKRESLNA ¢!

szosta oktawa DWUKRESLNA ¢?
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sidma oktawa TRZYKRESLNA ¢
6sma oktawa (najwyzsza) CZTEROKRESLNA A
SUBKONTRA KONTRA

| WIELKA MALA
| | il _:
| |

RAZKRESLNA DWUKRESLNA :TRNKRESLNA CZTEROKRESLNAI

'
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1. 1. 5 - Przenosnik oktawowy

Zapis nutowy dzwigkow, wymagajacy uzycia pigeiolinii u gory, mozna skrocié, stosujuc
tzw. przenosnik oktawowy. Jest to linia kreskowana nad nutami, ktore nalezy czytad i
wykonywa¢ o oktawg wyzej. niz podaje zapis w liniach. Przeniesienic o jedna oktawe
zaznacza sie cyfra 8, a o dwie oktawy liczbg 16. Na przykiad zapis skali diwigkow gitary
moze by¢ nastgpujacy:

skala E-a”
8
h o
o
fs
e
[ & I

Skala dzwickdw gitary w zapisie z przeno$nikiem oktav\x/owym jest od E do a’. Oznacza
to, 7e faktyczna skala tych dzwigkow jest od E do a”, czyli od oktawy malej przez
razkre$lna i dwukres$lng do trzykreslne;j.

1. 1. 6 - Diatonika - gama diatoniczna i

Szereg naturalny dzwigkéw c, d, e, f, g, a, h jest naturalnym szeregiem diatonicznym.
Diatonika (gr. dia=miedzy, tonos=dzwigk) jest to zasada postugiwania si¢ dzwigkami
okreslonej gamy. Jesli dana melodia sklada si¢ wytacznie z dzwigkow szeregu diatonicz-
nego, nazywamy ja diatoniczng. Wiele melodii ludowych, popularnych i koscielnych
opartych jest na $cistej diatonice, czyli na o$miu dzwigkach gamy.

1. 1. 7 - Znaki chromatyczne

Dzwieki w szeregu diatonicznym mozna podwyzszy¢ lub obnizy¢. Podwyzszenie lub
obnizenie dzwigku nazywa sig alternacja. Zapis podwyzszenia lub obnizenia dzwigkow
wyraza si¢ tzw, znakami chromatycznymi. Chromatyka (gr. chroma = barwa, kolor) jest
to zasada doboru dzwickéw w gamie 7 zastosowaniem dzwigkéw podwyzszonych i
obnizonych. Dzwigk mozna podwyzszy¢ i obnizy¢ o polton. Pélton jest to najmniejsza
odleglo$¢ migdzy dzwigkami. Odleglos¢ ta jest tak mata, Ze migdzy tymi dzwigkami
(oddalonymi od siebie o pél tonu) nie mozna juz zagra¢ ani zaSpiewac zadnego innego
dzwieku. Na klawiaturze fortepianu dZwigki istniejg w odlegto$ciach péttonowych (biate
i czarne klawisze). Na gitarze dzwigki tez ulozone sg w odlegloéciach pottonowych. Do
zapisywania dzwigkoéw podwyzszonych lub obnizonych stuzg tzw. znaki chromatyczne. I
tak:

krzyzyk oznacza podwyzszenie dzwigku o pot tonu. Dzwigk podwyzszony przyj-

muje w nazwie koricowke -is. Przyklad:

Q@ Sk:

o

C1S
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bemol

podwdjny
krzyzyk

podwdjny
bemol

kasownik

oznacza obnizenie dzwigku o poltonu. Dzwigk obnizony przyjmuje w
nazwie koncdwke - es. Przykiad:

)

& _

e o 1 o
C ces

oznacza podwyzszenie dzwigku o caly ton. DZwigk podwyzszony pod-
waojnie przyjmuje nazwe - isis. Przyklad:

-

F
F AW
Ty

a4
[3] o F LS d
C C1S1S
oznacza obnizenie dzwigku o caty ton. Dzwigk obnizony podwdjnic
przyjmuje nazwe - eses. Przyktad:

BN

=) 77 o
C CESCS

oznacza zniesienie dziatania krzyzyka i bemola. zaréwno pojedynczego
jak i podwdjnego. Przyktad:

f

"Lml.‘ 1 I ii — i )

DI2E=] fo e i o
CES C ceses C

Podwyzszenie lub obnizenie dzwigku, przed ktérym jest postawiony podwdjny krzyzyk
lub bemol, wymaga umieszczenia przed odno$nym dzwigkiem krzyzyka lub bemola.

Przyktad:

x>

X © #9 Iblbe 'bo

C CECSES CECSES CESs

Znaki chromatyczne podwyzszaja i obnizajg nie tylko nuty, przed ktérymi sag umieszczone,

ale wszystkie nuty tej samej wysokoSci w tym samym takcie.

: H | ] N i E 1 1 2 ]
bl 7 o3 - i
¢

9 —— T e — ;
\;T — — 1
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Krzyzyki, bemole i kasowniki, stosowane przy nutach, nazywaja si¢ znakami przy godny-
mi, poniewaz stosuje si¢ je przygodnie, przypadkowo. Gdy krzyzyki i bemole wystepuja
stale w jakim$ utworze i umieszczone sg na poczatku linii przy kluczu, wowczas nazywajq
si¢ znakami przykluczowymi.

1. 1. 8 - Gama chromatyczna

Gdy w szeregu diatonicznym wyroznl si¢ pottony miedzy jego dzwigkami, wowczas
otrzyma sig¢ szereg dwunastu rownych pottonow:

B S

by
e
4
-
)
‘

i
=

o]
iy
¢
-y

e [ G ]
O

1 e
Y] St o LS B e J

¢ cis d dis e f fis

uQ

gis a ais(b)h ¢

Okaze si¢ wowczas, ze odlegtoéci migdzy IILi IV oraz VILi VIII stopniem sg odleglo$ciami
pottonowymi. Péttony e-f i h-c nazywa si¢ pottonami naturalnymi, pozostate zas nazywa
si¢ poftonami chromatycznymi. Szereg diatoniczny z dZwigkami podwyzszonymi bez I1I
i VII stopnia nazywa si¢ gamg chromatyczng.

1. 1. 9 - Enharmonia

Dzwigki uzyskane przez alternacje, czyli przez podwyzszenie lub obnizenie stopni diato-
nicznych, otrzymuja dwie nazwy: cis = des, dis = es, fis = ges, gis = as, ais=b. Sgto
dzwigki o tej samej wysokosci, lecz o réznej nazwie. Dzwigki o réznej nazwie 1 pisowni,
ale o tej samej wysokosci, nazywa si¢ dzwigkami enharmonicznymi lub enharmonicznie
rownowaznymi. Enharmonia (gr. en = wewnatrz, harmonia = zgodno$¢ brzmienia) jest to
taka wlasciwo§é systemu muzycznego, ktora umozliwia zmiang nazwy dzwigkéw i ich
pisowni bez zmiany ich brzmienia. Nie tylko pottony sg enharmonicznie rtownowazne, lecz
cale tony szeregu diatonicznego rowniez. Kazdy bowiem stopien gamy moze obejmowad
pig¢ roznych wysokosci, np. ceses, ces, ¢, cis, cisis itd. Mozna t¢ sytuacj¢ przedstawié w
tabelce.

c cls sisis ces ceses
d dis disis des deses
e eis eisis es eses

f fis fisis fes feses
g gis gisis ges geses
a ais aisis as asas

h his hisis b heses

Powyzszy uktad, przeniesiony na szereg chromatyczny, bgdzie wygladat tak:

cisis | disis | eis | eisis [ fisis gisis aisis
@ cis d dis € f fis g | gis a ais h his
¢ | des d es e f ges g as a b ces c

deses eses | feses | fes | geses asas lhieses | ceses
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Mozna go réwniez przenie$¢ na klawiature fortepianu:

| ges
fis as
eisis gis

deses | eses| fes | geses| asas |heses| ces
c d e f
his | cisis | disis | ais

L

Wida¢ wowcezas, ze kazdy dzwick moze przyjac trzy rézne nazwy - wyjatek stanowi

dzwigk gis = as. Tak wiec mozna powiedzie¢, ze dzwigkami enharmonicznie réwnowaz-

nymi sg dzwigki his =c = deses, a takze dzwieki hisis = cis = des oraz inne dzwieki, ktérych
nazwa wynika z calego ukladu,

g | a | h

fisis

gisis | aisis

1.1. 10 - Wartosci nut i pauz

Okre$liwszy dtugosé trwania dzwicku najdtuzszego w postaci calej nuty, mozna w ten
sposob okresli¢ dtugosé innych dzwigkdw i zapisac t¢ warto$¢. We wspotczesnej pisowni
muzycznej, w okreslaniu wartodci dzwiekow stosuje si¢ podziat dwdjkowy. W podziale
tym dzwigk wigkszy dzieli si¢ na dwa mniejsze. Tak wige cata nuta zawiera w sobie dwie
polnuty, péinuta zawiera w sobie dwie ¢wier¢nuty, ¢wierénuta zawiera w sobie dwie
Gsemki, 6semka - dwie szesnastki, szesnastka zawiera w sobie dwie trzydziestodwojki,
trzydziestodwojka - dwie sze§édziesiecioczworki. Tak Jak nuty zapisujg dlugo$¢ trwania
dzwigku w czasie, tak pauzy zapisuja dhugo$é trwania ciszy w czasie. Wartoéciom
okreslonych nut odpowiadajg wartosci okreSlonych pauz. Podzial pauz jest analogiczny
do podziatu nut. Tak wigc pauza calonutowa zawiera w sobie dwie pauzy péinutowe, pauza
polnutowa zawiera w sobie dwie pauzy ¢wierénutowe, pauza ¢wierénutowa - dwie pauzy
Osemkowe, pauza dsemkowa - dwie pauzy szesnastkowe, pauza szesnastkowa zawiera
dwie pauzy trzydziestodwdjkowe, pauza trzydziestodwé6jkowa - dwie pauzy
szesédziesigeioczworkowe. Nuty i pauzy pisze si¢ w nastgpujacy sposéb:

Catq nutg pisze sig jako samg gtéwke.

[ &)
Pauzg catonutowq pisze si¢ jako znak: =
Péinute pisze si¢ jako gtowke z laska, ;'
Pauzg pétnutowa pisze sie jako znak: -

Cwierénut@ pisze sig jako glowke z zaciemniong laskg. ]
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Pauzg ¢wierénutowa pisze si¢ jako znak:

Osemkg pisze si¢ z jedna chorggiewka.

Pauzg 6semkowa pisze si¢ jako znak:

Szesnastke pisze si¢ z dwiema choragiewkami.

Pauzg szesnastkowa pisze si¢ jako znak:

Trzydziestodwojke pisze si¢ z trzema choraggiewkami.

Pauzg trzydziestodwdjkowa pisze sig jako znak:
Szescdziesigcioczworke pisze sig z czterema choragiéwkami.
Pauzg szes’édziesi@cioczwérk(‘)wq pisze si¢ jako znak:

Wartosci nut mozna przedstawic graficznie:

Ny o
19 e 1398 Hzp 138 Fzr i r:;’ kot

\EEE
\
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Tak wige cala nuta zawiera w sobie: dwie polnut ;
szesnadcie szesnastek, trzydziesci dwie trzydziestodwojki, sze§cdziesigl cztery
szesédziesigeioczworki. Podobnie pauza calonutowa zawiera dwie pauzy potnutowe,
pauza polnutowa zawiera cztery pauzy éwierénutowe. pauza ¢wiercnutowa - dwie pauzy
Gsemkowe, pauza dsemkowa zawiera w sobie dwie pauzy szesnastkowe, pauza szesna-
stkowa zawiera dwic pauzy trzydziestodwojkowe, a pauza trzydziestodwadjkowa zawiera
w sobie dwie pauzy szedcdziesigeioczwirkowe.

1.1. 11 - Sposoby przedtuzania nut i pauz

Dzwigki przedtuza sie za pomocg kropki, tuku i fermaty.

Kropka przy nucie oznacza przedtuzenie trwania dzwigku o potowe jego wartoéci.

o = o + [~

b Db )

Kropka przy pauzie oznacza 1o samo.

- = = 1+ -

Y, cztery ¢wiercnuly, osiem osemek,

—

IFEEE

-
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Euki, ktore faczq dwie nuty tej samej wysokosei, oznaczaja czas trwania, bedgcy sumq ich
wartosct.

..
| i
|

Dwie nuty potaczone tukiem nalezy gra¢ tak jak jedng nute. Lukiem mozna taczy¢ nuty
przediluzone kreska taktowa.

E 1 N
S

Fermata (korona), ktéra pisze si¢ nad nutg (Iub pauzg), oznacza przedtuzenie czasu trwania
dzwigku (lub pauzy) dowolnie, wedtug uznania wykonawcy, przynajmniej o potowe jego
wartosci.

1. 1. 12 - Skréty pisowni muzycznej
Znak repetycji oznacza powtorzenie jakiej$ czesci utworu.

I: ﬂ

Oznakowanie zwane prima volta i seconda volta wskazuje, ze przy powtorzeniu utworu
lub jego czgéci nalezy zakonczy¢ go inaczej (jednym lub dwoma taktami).

|_rl. 2. |

T

Znak D. c. al fine (da capo al fine) oznacza powtérzenie pierwszej czesci od poczatku az
do miejsca oznaczonego tym znakiem.

D.c.al fine

B
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Powtdrzenie utworu od innego (okre$lonego) miejsca oznacza si¢ znakiem /, a po czgscel,
po ktérej ma nastgpi¢ powtérzenie znakiem dal segno. Dal S al O e poi coda oznacza
powtdrzenie odeinka ograniczonego obydwoma znakami i wykonanie kody.

Znak przedstawiajacy poziomg kreskg z cyfrg oznacza przerwe trwajaca kilka lub kilka-
naécie taktow (okreslonych ta cyfra).

4]

p*
{7y "'_Ei‘u
e

Powtarzanie tych samych fragmentéw zapisuje si¢ znakiem przedstawiajacym dwie
ukoéne kreski albo jedng ukos$na kreske z dwiema kropkami po obu stronach.

f

;. 11

Fan P 1) s
| Fan] Fii 1 F Y
i 1]

el

Zapis warto§ci akordow na gitarze jest nastgpujacy:

4 cala nuta

) pbinuta
lj ¢wierénuta
» Gsemka
ﬁ szesnastka
ﬁ t_rzydziestodwc’)jka
Zapis moze by¢ wykonany na jednej linii lub na pigciolinii:

At Pr

— I I
ﬁg I
e

1. 1. 13 - Takty - rytm i metrum

Rytm w muzyce jest to miarowy przebieg dZzwigkoéw nastepujacych po sobie w okreslonym
~-asie. Nadaje on melodii t¢tno zycia. Rytm muzyczny porzadkuje rozne warto$ci rytmi-

sne dzwickéw w utworze, sprowadzajac je do wartosci okreslonej, wyrazonej liczbg ich
liczenia. W parze z rytmem idzie metrum muzyczne, czyli miara warto$ci dzwigkéw,
pozwalajaca utozyé je w regularne odcinki taktowe. Takty oddziela sig od siebie kreskami
takiowymi. Takty zawierajg s¢isle okreslong sume warto$ci nut i pauz. Warto$¢ nut i pauz
w takeie przedstawia oznaczenie taktowe, czyli cyfry napisane na pigeiolinil przy kluczu,
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jedna nad druga. Gorna cyfra wskazuje, ile jest w takcie jednostek miarowych, a dolna
cyfra wskazuje ich warto$¢. Na przyktad zapis 2/4 oznacza, ze w takcie tego utworu
znajduja si¢ nuty, ktérych suma warto$ci ma by¢ réwna sumie dwéch Ewierénut. Nie musi
to byc suma Jedyme nut. Moze to by¢ suma nut i pauz lub samych pauz. A oto przyktady
rozmieszczenia nut i pauz w taktach:

| nuta 2 nuty 3 nuty
A W lakele | w lakeie | w takele
——a f 1
oy s : —
$
J r-] [ ) 7773 77 ﬁ
I — k&
L i Y
iy 4
i = e e —
D) |
g | —
o ' ——
|
104 z o —w

|

L% ]

’Ibﬁ.cshkbe_q
J‘r "

@ aep

Je>

1. 1. 14 - Takty proste i ztozone

Istnieja rozne sposoby podziatu taktow. Jeden z nich dzieli je na proste i ztozone. Wedhug
tego podziatu takty proste to te, ktérych rytm okresla cyfra 2 lub 3 (takty dwumiarowe lub
trzymiarowe), np. 2/4, 3/4. Takty ztozone to te, ktorych rytm okreslony jest wielokrot-
noscig lub suma 213, np.4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12 (takty czteromiarowe, pigciomiarowe
itd.) np. 4/4, 6/8. Takt 2/2 oznaczany jest czgsto znakiem C.

1. 1. 15 - Taktowanie

Taktowanie jest to ruch rgki wskazujacy jednostki metryczne w czasie dyrygowania.
Aktualne sposoby taktowania podane s ponizej.

Na2 (2/8,2/4,2/2,2/1)

2
Na 3 (3/16, 3/8, 3/4,3/2,3/11)
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1
4
2
3
Na 4 (4/6, 4/8, 4/4, 4/2)
1
2 6
34.
h
4
Na 6 (6/16, 6/5, 6/4, 6/2)
1 12

n
10

LORV-R ]

5 9
6 8
7

Na 12 (12/16, 12/8, 12/4)

1. 1. 16 - Liczenie nut w taktach

Dzwigki maja rézng dhugos¢ trwania w czasie. W zaleznosci od rodzaju taktu i wartosci
dzwigku wylicza si¢ je roznie. I tak, np. cata nute w takcie 4/4 liczy sig na: raz, dwa, trzy,
cztery.

F A
x

L% ]

C_$5'L:>

raz, dwa, trzy, cztery

Odpowiednio pétnuty wylicza si¢ na raz, dwa, raz, dwa.

| 1

7 I I
L= 3 I 1
[ [#]

t;S’#»

raz, dwa, raz, dwa
raz, dwa, trzy, cztery

Podobnie, wedtug tego podziatu, ¢wierénuty liczy sie na raz.

FJ 1 I ]
F a4l N/ ! ] | 1

raz, raz, raz, raz
raz, dwa, trzy, cztery
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Liczbe wyliczania okre$la cyfra taktowa (gorna).

{

7 i I I T I I
4 ! i I 1 I
1Y I I T

5 o ) i — — jA—

raz, dwa, trzy, czlery raz, dwa, trzy, cztery — raz, dwa, trzy, cztery

Jezeli cata nute liczy sig na 4, to cafg nut¢ z kropka liczy si¢ na 6, poniewaz kropka
przediuza wartos¢ nuty o potowg. W tej sytuacji potnute z kropka liczy si¢g na 3.

= [

t{éika

raz, dwa, trzy

Podobnie jak nuty liczy sie pauzy. Oto przyktady liczenia pauz:

f
L an I |
b7 1 1
D)}
raz, dwa, trzy, cztery raz, dwa, trzy, cztery
4] |
2 3 3 3 ¢ { = ¢ _i'_ I
@ L ol Lol L T ! Lol t
o)
raz, dwa, trzy, cztery raz, dwa, trzy, cztery
9 ——3 — ; — —
{7y 7 T 7 o » i ———w v |
e
raz, dwa, trzy, cztery raz, dwa, trzy, cztery raz, dwa, trzy, cztery
o} ' | ! | |
Fan i — ! i ; I ; 3+ f ¢+ I
Ly (7] i [#) [ ] N ] L 7] L |
[
raz, dwa, trzy, cztery raz, dwa, trzy, cztery raz, dwa, trzy, cztery

Osemki i pauzy ésemkowe liczy si¢ wedtug podziatu, w ktérym na jedna ¢wiercnutg
przypadaja dwie 6semki. W tym liczeniu dwie 6semki wypadajg na raz. Tak samo na raz
przypadaja: 6semka i pauza 6semkowa.

fi A A A
p I‘\r I \J | \ | \
L))

raz raz raz raz

wierénuta z kropka jest rOwnowazna z trzema ésemkami.

= DD
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Rytm ¢éwierénuty z kropka i ésemki liczy sig: raz- i- dwa- i. W liczeniu tym liczba dwa
wypada na kropke éwierénuty.

S D

AN 7

)

raz 1 dwa i

Y — i
R v v v

raz i dwa i

Przedtakt jest to takt niepeiny na poczatku melodii. Jest on uzupetniony rytmicznie przez
ostatni takt melodii. Tak wigc, jesli nuty w przedtakeie liczy sig na trzy, to nuty w ostatnim
takcie liczy si¢ na raz, dwa.

tnd

[ ] 1 | ] | - ] — I ! !
1 1 I I 1 —7 T T 1 1 1 i

I | ' I L 1

1 |
0 1 1 : [#] ‘}
T 1

Q@:k;)

Euk (tacznik) jest to tukowata linia taczaca dwie nuty lezace na tej samej linii lub polu.
Dwie nuty polaczone tukiem nalezy grac jako jedna nute, na przyktad:

zapis wykonanie
0

Il

%453 = ; :
| I I I | E— S —
il 1

|
AT ! 1 T 1 1 1 I 1 T 1
[ | i ] ! ] I

e
Ll 1]

[riola jest to potaczenie trzech dsemek. Te trzy oSemki razem odpowiadajg wartesci
¢wiartce lub dwom 6semkom.

73000

Triolg liczy si¢ na raz:

0
— 1 ——1 —T
:9 iy 1 1 |
(3]

raz, dwa, trzy,  cztery

Triola moze sktadac sig z nut i pauz. W liczeniu trioli na raz pauzy wlicza si¢ w triole:
A 3% =i 3 g

|
i 1 I 1 L") ! T L] 1
1 1 |

[3)
raz, dwa, trzy, cztery

Triola ¢wierénutowa to tylko przyktad trioli. Moze ona byé utworzona na bazie kazdej
nuty- od catej nuty do szes¢dziesigcioczworki. Przyjmuje od nich odpowiednig nazwe.
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Szesnastka i pauza szesnastkowa moze by¢ wigzana i nie wigzana. Jesli na raz liczy si¢
¢wiartke oraz na raz liczy si¢ dwie dsemki, to i naraz liczy sig cztery szesnastki - wiazane

i nie wigzane:

=T N, N A

raz dwa trzy cztery

I s

Takt 3/8 jest taktem 6semkowym. Jednostka rytmiczng tego taktu jest 6semka, ktdra liczy
sig¢ naraz. W tej sytuacji ¢wiartke w tym takcie liczy si¢ na raz, dwa, a ¢wiartke z kropka
liczy si¢ na raz, dwa, trzy.

d.

Lmd
L1l

D)

Takt 6/8 jest polaczeniem dwach taktéw 3/8. Liczy sig go na sze$é, akcentujac raz i cztery.
Triola w takcie 3/8 i 6/8 jest ztozona z szesnastek i liczy si¢ ja na raz.

394
1. 1. 17 - Znaki tempa i dynamiki

W celu uniknigcia zbytniej dowolno$ci tempa w wykonywaniu utworéw stosuje sie na
poczatku utworu oraz w miejscach charakterystycznych znaki oznaczajace jego tempo. Sg
to znaki w jezyku wioskim. Okreélaja one tempo w przyblizeniu, poniewaz dokladnie
okre$la tempo metronom. Wyrdznia sig tempa wolne, umiarkowane i szybkie.

Znaki tempa

a - tempa wolne

largo = szeroko, bardzo powoli
larghetto = trochg szybciej niz largo
lento = powoli, wolno

adagio = wolno, powoli

grave = powaznie, ct¢zko, wolno

b - tempa umiarkowane

andante = doé¢ wolno
andantino = trochg szybciej niz andante
moderato = umiarkowanie

allegetto = troch¢ wolniej niz allegro
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c - tempa szybkie

allegro

VIvVO

vivace
veloce
presto
vivacissimo
prestissimo

wesoto, szybko
ZYyWOo

bardzo zywo

lotnie, zywo, szybko
bardzo szybko
bardzo zywo

bardzo szybko

Do oznaczenia zwolniefi i przyspieszen uzywa sig nastgpujacych okreslen:

rallentando
ritenuto
accelerando
sringendo

zwalniajac
wstrzymujac
przyspieszajac
coraz szybciej

Powrét do tempa poprzedniego okresla sig wyrazeniem a tempo lub tempo primo.

Znaki dynamiki

Dynamike, czyli sitg dzwigkéw, okreslajg nastepujace znaki:

p (piano)
pp (pianissimo)
ppp (pianissimo possibile)

mp (mezz9o piano)
mf (mezzo forle)
st (sforzando)

f (forte)
ff (fortissimo)

ftf (fortissimo possibile) =

cresc (crescendo)
decresc (decrescendo)

1l

cicho
bardzo cicho
mozliwie najcisze]

$redno cicho
érednio gtodno
nagly, silny akcent

gtosno
bardzo gtosno

mozliwie najgtoénie]

coraz gtosnie]
coraz ciszej
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Do ostatecznego wykonczenia utworu muzycznego pod wzglgdem technicznym uzywa sie
znakow artykulacyjnych. Oto niektoére z nich:

ad libitum = od upodobania

brillante = bilyskotliwie, efektownie
cantabile = S$piewnie

capriccioso = Kkaprysnie, zartobliwie, humorystycznie
con brio = 7Zywo, wesolo

festivo = uroczyscie

furioso = gwaltownice. dziko
feggiero = lekko

scherzando = zartobliwie

solo = solista

tutn = caty zespdt, wszyscy

1. 1. 18 - Artykulacja

Artukulacya jest sposobem wydobywania i fgczenia dzwigkdw w celu nadania utworowi

okreslonego wyrazu. Oto rodzaje artykulacji:

L. Arpegio - polegana szybkim wydobywaniu poszezegdinych dzwiekow od najnizszego
do najwyzszego. Przypomina harfowy sposéb gry. Pisze sie jako pionowa linie falistg
umieszczong przed akordem.

Przyktad:
zapis wykonanie
|
- gy =
L ; : I ’
Z- ] —F &
- ‘o Y ¥
2. Glissando- polegana ptynnym przejsciu pomigdzy dwoma skrajnymi dZwiekami przez
wszystkie dzwigki posrednie. Mozna je wykona¢ w pelni tylko na instrumentach
smyczkowych. Pisze sig jako: sfowo glissando (Tub skrot: gliss) z linig prosta lub falistg
od nuty, ktéra je rozpoczyna.
Przykiad:
zapis i wykonanie
188
iy, ¢ . n
P’ | I b I 11
r AN A | [ F 40 ./ 1 1 1
N & H P | 178 = I i | |
b T PG 1 Bt 4 1 L] 14
Y| o= ry) T
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3. Legato - polega na tak $cistym potaczeniu dzwigkéw ze soba, aby byly wykonane bez
przerw. Pisze si¢ fukiem fgczacym nuty po stronie glowek lub jako stowo legato.
Przyklad:

zapis wykonanie
f) . 0
A 1 u P | 1
L J A 1 1] F | 1 1l
1y = 1 P 1l | Han] 1 iy _
¥ : = 1] N 1 s 1l
e = SR o) & ot
4. Portato - polega na wyrazistym wykonaniu dzwigkéw z minimalng pauza miedzy nimi.
Pisze si¢ stowem portato.
Przyktad:
Zapis o wykonanie
f ; f ;

— | i o | 1]
I W A 1 1 F A T L] ] & 1
TMU b 3 : d H _f\_m‘y b ] FJ =I A "

¢ L —— O] ’

5. Portamento - oznacza ptynne przejécie do innego dzwigku przez szereg diwigkdw

posrednich. Pisze si¢ stowem portamento.
Przyktad:
Zapis L amento wykonanie

O | o .

P i 1 0 — I |
F A r A 1 3 11} 4% A 1 1 U
oy = 1 e 0 1y = | Pl i
S | L i1} % 1 L 1
L)) v___~ Y] T~

6. Spiccalo - jest ostrym sposobem oddzielania dzwigkow. Pisze si¢ jako znak klina nad

nutg.
Przyktad:
Zapis oo wykonanie
o e e | S —ii.
¥ — T T 1 | L —
O] ! | | | e 4 E

7. Staccato - polega na oddzielaniu od siebie poszezegdlnych dzwiekow w czasie gry,
zmieniajac ich warto$¢ mniej wigcej o potowg. Pisze sie jako kropke nad nutg lub pod
gtowka nuty.

Przyktad:

zapis wykonanie

n = s . = A
x| e |
\J i : ’ - 1l \'-15! Ir) ¥ Y T i1
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8. Tremolo i tremalando - polega na szybkim powtarzamu dzwigku na tej samej wyso-
kosci lub na réznych wysokosciach. Tremolando pisze sig kreskami uko$nymi, przez
lub pomigdzy dzwigkami, ktérych liczba okresla warto$¢ artykulacji.

Przyktad:

zapis

I

wykonanie

)

1. 1. 19 - Interwaty

Stowo interwat oznacza z lacinskiego odlegtosé (po tacinie intervallum). Odlegtosci, czyli
interwaly, pomiedzy poszczegélnymi stopniami gamy, sa nastgpujace:

PRYMA

SEKUNDA

TERCJA
KWARTA
KWINTA
SEKSTA
SEPTYMA
OKTAWA
NONA
DECYMA
UNDECYMA

DUODECYMA
TERCDECYMA

KWARTDECYMA
KWINTDECYMA

to odlegto$é miedzy jednym i tym samym stopniem - to
powtorzenie jednego i tego samego stopnia

to odlegtoé¢ migdzy dwoma najblizszymi stopniami - to
odlegto$¢ dwéch stopni

to odlegtosé trzech stopni

to odlegtoéé czterech stopni
to odlegtoé¢ pigciu stopni

to odlegloéé szesciu stopni

to odlegloé¢ siedmiu stopni
to odlegto$¢ oémiu stopni

to odleglo$é dziewigciu stopni
to odlegtoé¢ dziesigeiu stopni
to odlegto$é jedenastu stopni
to odleglto$¢ dwunastu stopni
to odleglo$¢ trzynastu stopni
to odlegto$¢ czternastu stopni

to odlegloé¢ pietnastu stopni

Qdlegtosci te na pigciolinii wygladaja nastgpujaco:

1
T
1
1

pryma

sekunda tercja

i3

?
-
I

kwarta

kwinta seksta
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&= ! o I S !
> t T 1
1 1 1
© o =3
septyma oktawa nona
= I 'S i s :
= I —+ !
© © =)
decyma undecyma duodecyma
o o ©
] I |
1 i |
! 1 1]
1 1 ]
(3 F= =3
tercdecyma kwartdecyma kwintdecyma

1. 1. 20 - Rodzaje interwatoéw

Rozréznia sig interwaly melodyczne, harmoniczne oraz melodyczno-harmoniczne.
Interwat jest melodyczny, jedli dwa dZzwigki nastepujg kolejno po sobie.
! |

" 4 T
—h T T
| Fan i [#£]
AR 74

d [#]

Interwat jest harmoniczny, jesli dwa dzwicki wystgpujg roOwnoczeénie.

f
]

L4

Interwal jest melodyczno-harmoniczny, jesli dwa rodzaje odlegltoéci wystgpuja razem.

L

>

1.1. 21 - Dwudzwieki

Dwudzwigki to dwa dzwigki grane rownoczesnie. W grze instrumentalnej wyrdznia sig
dwa uktady dwudzwigkow:

rozbiezno-zbiezny

h

b i ]
& O L% ] = 1
| Wan ¥ e [ %] fr — [ %] P 1
oL [ ) ook ik 1
e o o0 3 e © 6 © © © o o o 80 o

rownolegly
[
P~ = L% ] - |

g8 83
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1.2 - Akordy
1. 2. 1 - Trojdzwiek, triada, kadencja

Trojdzwick jest to zespdl trzech dzwigkdw w odlegtodciach tercji. Na kazdym stopniu
gamy mozna zbudowaé trojdzwigk. Sg to tréjdzwigki durowe i molowe - z wyjatkiem
tréjdzwigku znajdujacego sig na VII stopniu. Jest to trojdzwigk zmniejszony, zbudowany
z dwéch tercji malych.

5 ]
= —a 8 § 8 !
= [&] =4 [ & ] Fad [&] had |
g >4 L% ] &5 [ & ] - |
3 6 (%] T
I 11 . Iv \4 VI VII
dur maol mol  dw dur mol  7mn

Trojdzwicki podstawowe to te, ktére zbudowane sa na L, IV 1V stopniu gamy.
fH

- 1
E= 8 g8 |
5
T v v

Trojdzwigk na pierwszym stopniu gamy nazywa si¢ tonicznym, na czwartym stopniu
-subdominantowym, a na piatym stopniu - dominantowym. TrojdZwigk toniczny oznacza
sie literg T, subdominantowy litera S, a dominantowy literg D. Te trzy trojdZzwigki tworzg
1zw. triad¢ muzyczng Tub triade harmoniczng. Te trzy trd)dzwieki zawicraja zasadnicze
funkcje w kazdej tonacji, w ktérej sktad wehodzi gama. Triada zakonczona tonika nazy wa
si¢ kadencja.

4] [
s J——c ¥ |
# Fal L% ] H |
AN s [ & ] P ]
) o
T S D T

1. 2. 2 - Tréjdzwieki w przewrotach

Tréjdzwieki moga wystgpowaé w réznych przewrotach. Polegaja one na przenoszeniu
dzwickow najnizszych na pozycje najwyzsze lub na podwojeniu jednego z dZwigkdw
(zwykle dzwigku podstawowego lub kwinty).

A
17 6] ]
(@] (%) 1
o P |
J 8 = = = '
poz.zasadnicza 1przewrot 1l przewrdt 111 przewrot

1. 2. 3 - Tercje wielkie i mate

Trojdzwiek toniczny w gamie pokazanej powyzej tworza diwigki ¢ - € - g. Pierwsza tercje
tego trojdzwieku tworzg dzwigki: ¢ - d - e , a drugg tercje tworzg dzwigki: e - f- g W
pierwszej tercji odlegtosci pomigdzy dzwigkami sg catotonowe. Znaczy to, ze pomig¢dzy
dzwiekami c i d jest odlegto$é¢ catego tonu i pomigdzy dzwigkami d 1 e jest odleglodc
calego tonu. W drugiej tercji odleglosci pomigdzy dzwigkami sa poitonowe i catotonowe.
Znaczy to, ze odlegto$é pomiedzy dzwigkami e i f jest pottonowa, a odlegto$¢ pomigdzy
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-wigkami fi g jest catotonowa. Z tego powodu pierwsza lercjg nazywasig wielkg, adruga
alg. Odpowiednio akordy zbudowane na tych tercjach nazywa sig zwigkszonymi lub
Zmniejszonymi.

1.2. 4 - Akordy

Akord jest to wspolbrzmienie przynaj mniej trzech réznych diwigkow. Akord toniczny,
subdominantowy i dominantowy harmonizuje kazda melodig danej tonacji, Akord przyj-
muje nazwe od dzwigku podstawowego. W gamie przedstawionej powyzej, ktora wchodzi
w skiad tonacji C-dur, akordami podstawowymi s3 odpowiednio: C, F, G.
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W zaleznogci od liczby dzwigkéw w akordzie wyréznia sie pieé rodzajow akordow:
trojdzwigk durowy, czterodzwigk (akord septymowy), pigciodzwigk (akord nonowy),
szesciodzwick (akord undecymowy) i siedmiodzwigk (akord tercdecymowy).
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1. 2. 5 - Akordy ztozone i rozfozone

Akordy, ktorych dzwigki pisane sa jeden nad drugim i grane réwnoczeénie, nazywa sie
akordami ztozonymi lub harmonicznymi.
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Akordy, ktorych dzwigki pisane sa jeden po drugim i grane po kolei, nazywa si¢ akordami
roztozonymi lub melodycznymi.
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Zaréwno akordy ztozone, jak i roztozone moga razem stanowi¢ akompaniament dla linii
melodycznej utworu.
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1. 3. Tonacje
1. 3. 1 -Tonacja C-dur

Podstawowa gamg dla wszystkich tonacji jest gama C-dur, czyli gama, ktorej podstawowy
dzwiek c nalezy do oktawy razkreSlnej. W gamie tej, pomigdzy IIL i IV oraz VII 1 VIII
stopniem znajduja sig pottony.
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Gama ta nazywa si¢ naturalng. Oprdcz tego wyrdznia si¢ gamy durowe harmoniczne, w
ktorych szosty stopien obnizony jest o p6t tonu.

1. 3. 2 - Tonacje durowe

Skala durowa naturalna zawiera dwa czterodZwigki o identycznym nastepstwie dzwickow.
Ze wzgledu na te dwa czterodzwigki dzieli si¢ gamg na dwa tetrachordy (po grecku
tetrachord oznacza czterodzwigk). Tetrachord dolny zawiera cztery pierwsze dzwigki na
stopniach I, II, IIL, IV, a tetrachord gérny zawiera cztery drugie dZwigki na stopniach V,
VI, VII, VIIL
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tetrachord dolny tetrachord gomy

Drugi tetrachord gamy C-dur (czyli tetrachord gorny) jest pierwszym tetrachordem (do-
Inym) nastgpnej gamy. Rozpoczyna si¢ on na V stopniu gamy od dzwigku G. Razem z
drugim tetrachordem (gérnym) tworzy on game¢ G -dur. Okazuje si¢ , ze w tej gamie, aby
zachowaé odlegloéé pottonows pomigdzy I i TV a VII i VIII jej stopniem, nalezy
podwyzszyé dzwigk f o pét tonu do dzwigku fis. Wykonuje sig to przez postawienie
krzyzyka na linii dzwigku f (linia piata).
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miatym stopniu gamy G-dur zaczyna sig tetrachord dolny gamy D-dur. W tej gamie,
aby zachowac poltony pomigdzy 1111 IV stopniem a stopniami VII i VIIL, nalezy podwy-
zszy¢ dwa dzwigki - dzwigk f do dzwigku fis i dzwigk ¢ do dzwigku cis. Wykonuje sig to
przez postawienie krzyzykéw na liniach dzwigkow fi c.
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Idac w ten spos6b dalej. mozna znalezé dzwicki nastepnych tonacji durowych, ktérych
gamy zawierajg péttony pomigdzy stopniami : 11T IV oraz VII i VIIL W praktyce dochodzi
si¢ do tonacji siedmiokrzyzykowych. Kazda z nich zbudowana jest na piglym stopniu
poprzedniej gamy.

A 4 4 - A R TR e T
—r | | [ | - 1L [N 11 | & LW [ T T | ¥ e o . VRLAY T |
—r | 1 . 1 N b1y I -1 1 k'Y L.d ; PRl - ¥ F N Y = LYl - LW

| v | 1 I ki | 10 | b4 | ki LR i LA Y | a1 Cd|

et 1 1 1 1 1 1 LI | 1l L 10 s |

o

C G D A E 11 FIS CIS
[o:3 1# 2# 3# 4# S# O# T4

Tonacje durowe mozna znajdowaé takze, idgc w dot od gamy C-dur i pamigtajac, ze
pierwszy tetrachord gamy pierwszej (tutaj gamy C-dur) jest drugim tetrachordem gamy
drugiej. W ten sposob okazuje sig, ze pierwszg gamg w dot od gamy C-dur jest gama F-dur,
Ma ona jeden bemol, umieszczony na linii dzwicku h, co oznacza, 7e dzwiegk h nalezy
obnizy¢ o pét tonu, aby zachowaé p6ttony gamy durowej, czyli pottony pomiedzy I11i IV
oraz VII i VIII stopniem. Idac dalej w d6t od gamy C-dur mozna znaleZé w ten sposab
kolejne gamy bemolowe, z ktérych kazda nastgpna ma o jeden bemol wigcej. W praktyce
dochodzi sig do tonacji siedmiobemolowych.
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Ogdlnie rzecz ujmujge, mozna powiedzied, ze tonacja jest to uktad dzwickow wewnatrz
gamy, a szczegolnie uktad migdzy tonikq jako punktem centralnym a pozostalymi stopnia-
mi. Gama przyjmuje swojg nazwe od pierwszego stopnia, czyli toniki. Tonika uzaleznia i
podporzgdkowuje reszte dzwigkdw w gamie i wyznacza im odpowiednie funkcje. Nazwy
gam i tonacji pokrywajq sig. W czasie tworzenia gam z krzyzykami lub bemolami mozna
stwierdzi¢, ze kazda nastgpna gama, przyjmujac nowy krzyzyk lub bemol, zachowuje
wszystkie poprzednie. Wszystkie krzyzyki i bemole danej tonacji pisze si¢ na poczgtku
pigciolinii przy kluczu w takiej kolejnosci, w jakie] pojawiajg si¢ przy tworzeniu gam. W
ten sposob rodzaj i liczba krzyzykéw lub bemoli okreéla tonacje danego utworu.

1. 3. 3 - Tonacje molowe

Gama molowa podstawowa, czyli a-moll, zbudowana jest o tercje nizej od réwnoleglej do
niej i odpowiadajgcej jej gamy durowej podstawowej, czyli C-dur. Rozréznia sig trzy
rodzaje gam molowych: naturalna, harmoniczna i melodyczng.
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Gama molowa naturalna ma pottony pomigdzy stopniami ITi Ill oraz V i VL.
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Gama molowa harmoniczna ma péttony pomiedzy stopniami ILi ITI, V i VI oraz odlegtos¢
pottora tonu pomigdzy stopniami VIi VIL.
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Gama molowa melodyczna mapottony pomigdzy stopniami ITi Il oraz siédmym i 6smym.

[ ]

P
e

¢

e
7]
=23

a h c d N f 2 a
-1 12 - i | 1 | 1/2 -

Poczawszy od dZwicku a mozna znale?¢ wszystkie gamy molowe odpowiednie do ich gam
durowych. Nastepna gama molowa zaczyna si¢ na V stopniu danej gamy molowej (gamy
molowe krzyzykowe) lub na IV stopniu gamy (gamy molowe bemolowe). W praktyce
uzywa si¢ do siedmiu gam molowych krzyzykowych i siedmiu gam molowych bemolo-
wych.
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1. 3. 4 - Skala dur-moll, koto kwintowe, akordy w danej tonacji

Poréwnujac gamy durowe ze soba mozna powiedziec, ze ich nazwy, liczac od gamy C-dur,
nastepuja po sobie co pig¢ stopni w gore (gamy krzyzykowe) lub co piyl swp.. w dol
(gamy bemolowe). Podobnie mozna liczy¢é gamy molowe, poczawszy od gamy a-moll.
Eatwiej mozna liczy¢ gamy bemolowe (durowe i molowe) jako nastgpujace na czwartym
stopniu danej gamy. Ponizej znajduje sig zestawienie tonacji durowych 1 molowych.

CESGESDESAS ES B F C G D A E H FIS CIS

as e b f € g d a e h fis cis gis dis ais
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Podstawowe akordy w danej tonacji (triady) mozna tatwo znalez¢, postugujac sie kolem
kwintowym. Na kole tym dwanascie tonacji durowych utoZonych jest po obu stronach
tonacjt C i dwanascie tonacji molowych utozonych jest po obu stronach tonacji a -
wewnglrz kota.

F C
B G
, d'a
ES & €. - D
C h
f fis
AS b | . cis A
es s
DES ' E
GES H

Akord toniczny danej tonacji durowej znajduje sig tutaj w $rodku, majac po stronie prawej
akord dominantowy, a po stronie lewej akord subdominantowy. Tonacje i akordy durowe
pisze si¢ duzymi literami, a tonacje i akordy molowe matymi literami.

Tak wigc w tonacjach durowych podstawowe akordy durowe sg nastepujace:

C-dur : C-F-G
G-dur : G-C-D
D-dur: D-G-A
A-dur ; A-D-E
E-dur: E-A-H
H-dur : H-E-FIS
Fis-dur : FIS=H-CIS
Cis-dur: FIS-CIS-GES (domys$lnie)
F-dur: F-B-C
B-dur : B-ES-F
Es-dur: ES-AS-B
As-dur : AS -DES - ES

Des-dor: DES - GES - AS
Ges-dur : GES - CES - DES
Ceodur: CES - FIS - GES (domy§lnie)

onacjach molowych akord dominantowy ma charakter durowy. Tak wigc w tonacjach
molowych podstawowe akordy (triady) sa nastepujace:

2ol a-d-I=
e-moll : e-a-H

n-moll ; h-e-FIS
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fis-moll : fis - h -CIS

cis-moll : cis - fis - GIS
gis-moll : gis - cis - DIS
dis-moll : dis - gis - AIS

ais-moll : ais - dis - ES (domyénie)
d-moll : d-g-A

g-moll : g-e-D

c-moll : c-f-G

f-moll : f-b-C

b-moll : b-es-F

es-moll : es-as-B

as-moll : as - dis - ES (domyslnie)

Postugujac si¢ schematem kota kwintowego mozna z tatwo$cia znajdowac akordy podsta-
wowe (triady) w danej tonacji. Nalezy w tym celu okresli¢ jedynie tonacjg. W kazdej
tonacji triady wystepuja one w ten sam sposéb: w tonacjach durowych i molowych po obu
stronach toniki, a w tonacjach molowych dominantg molowa nalezy zamieni¢ na durowa.

1. 3. 5 - Tony harmoniczne

Kazdy dzwigk muzyczny sktada si¢ z kilku tonéw réznej wysokosci. Najnizszy, brzmiacy
najsilniej, dajacy dZwigkowi swa nazwe, nazywa sig tonem podstawowym. Tony wyzsze
nazywaja si¢ gérnymi, przytonami, alikwotami lub harmonicznymi. Wystgpuja one za-
wsze w okreSlonej kolejno$ci. Tony harmoniczne, nalezace do danego tonu podstawowe-
go, tworza tzw. skale naturalng. Tony harmoniczne wystgpuja zawsze w tej samej
odlegtosci i kolejnosci. Dla diwigku C (poczawszy od ¢ 1) tony harmoniczne sg
nastgpujace:

b o
uuognhn‘—____l
_=

—

by
P

(8] €

P
O

G.@S&::r

=
£

o

c e g b c¢c d e f g a b h ¢

Ze strojem temperowanym nie sa zgodne tony: siodmy, jedenasty, trzynasty i czternasty.
Tony: siédmy, trzynasty i czternasty sq nieco nizsze, a jedenasty jest trochg wyzszy,

1. 3. 6 - Akordy naturalne: Od tréjdZzwieku do siedmiodzwigku

W systemie tonalnym akordy buduje sig tercjami: od géry do dotu. W szeregu tondéw
harmonicznych mozna wyréznic¢ pig¢ rodzajow akordéw o budowie tercjowej. Powstaja
one po odjeciu tonéw powtarzajacych si¢ i po ulozeniu pozostatych tonéw jeden nad
drugim wedtug alfabetu muzycznego. Ton najnizszy jest tonem podstawowym akordu, W
ten sposéb wyrdzniamy akordy sktadajace si¢ z tréjdzwigkdw, czterodZwigkdw,
pigciodzwigkdw, SzeSciodzwigkdw 1 siedmiodzwiekow.
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A oto nazwy skladnikéw tych akordow, poczawszy od dzwigku najnizszego:

1 - pryma
3 -tercja

5 - kwinta
7 - septyma
9 - nona

11 - undecyma
13 - tercdecyma

A nazwy akordéw na powyzszym rysunku $3 nastgpujace:

1 - trojdzwiek

2 - czterodzwigk septymowy

3 - pigciodzwigk nonowy

4 - szedciodzwigk undecymowy

5 - siedmiodzwigk tercdecymowy

Akordy te nazywaja si¢ naturalnymi, poniewaz wynikajg ze skali naturalnej. S3 one
pierwowzorem dla wszystkich typéw akordéw zbudowanych tercjowo. W ten sposéb,
opierajac si¢ na zasadzie budowy tercjowej, mozna tworzy¢ akordy o podobnej budowie,
lecz o réznych rozmiarach odlegloéci. Mozna w ten sposdb otrzymywaé akordy od
trojdzwigkéw do siedmiodzwigkow, rézne od naturalnych,
Na przyktad:

C Cm C+

Na podstawie analizy przeksztalcen trojdzwicku C-dur, przedstawione; ponizej, mozna
pozna¢ i zrozumie¢ zasadg budowy i tworzenia wszystkich akordow bez wyjatku. Wiedza
ta moze si¢ przydaé nie tylko przy komponowaniu muzyki komputerowej, ale réwniez w
samodzielnych prébach gry akordowej na klawiaturze lub gitarze. A olo zestaw poszcze-
goInych akordéw (od tréjdzwickéw az do siedmiodZzwigkéw), zbudowanych na bazie
akordu C-dur.
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Nazwa
akordu

C

C+

C6

Cmb6

C7

Cm7

Co

C7+

Cm7+

C7/5+

C7/5-

Dzwieki Zapis akordu
akordu

(7]
c-e-g-a

c-es-g-a

C-¢es-ges-a

c-e-g-h

c-es-g-h

c-e-gis-b

c-e-ges-b

Inna nazwa lubl/i jej
uzasadnienie

CS5 - bo ostatni dzwigk jest kwintg

Cmb5 - bo ostatni dZzwigk jest kwinta

C5+, C5# - bo ostatni dzwigk jest
kwintg zwickszong

C5-, C5b - bo ostatni dzwigk jest
kwinta zmniejszona

nie ma C6+ 1 C6- bo seksta zwigkszo-
nato septyma, a seksta zmniejszonato
kwinta zwiekszona

akord o podwdjnym zmniejszeniu
septymy

bo zawiera podwyzszong septyme

bo zawiera podwyzszona kwintg

bo zawiera obnizong kwinte
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Nazwa Dzwieki Zapis akordu Inna nazwa lubl/i jej
akordu akordu uzasadnienie

C7/6 b-c-e-g-a ﬁ bo zawiera dodang sekst¢
o

Co c-e-g-b-e moze byé: C7/9, bo zawiera dodang
nong

Cm9 c-es-g-b-e moze by¢: Cm7/9, bo dodaje nong do
septymy

C9/5+ c-e-gis-b-e ﬁ moze by¢: C/+, C7/9/5+, C7/9/+

C9/5- c-¢C-ges- b-e ﬁ moze b}’é C9/—, C7/9/5-, C7/9/-

C9+ c-e-g-b-f ﬁ moze byé C7/9+

C9- c-e-g-b-es % moze byé: C7/9-

C9+/5+ c-e-gis-b-f % moze byé: C9+/+, C7/9+/5+

C9+/5- c-e-ges-b-f ﬁ moze by¢: CO+/-, C7/9+/5-

C9-/5+ c-e-gis-b-es % moze byé: C9-/+, C7/9-/5+

C9-/5- c-e-ges-b-es % moze by¢: C9-/-, C7/9-/5-

Cor7+ c-e-g-h-d H

C9/6 C'e'g'a'd ﬁ
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Nazwa
akordu

Cm9/6

Cl11

C11/5+

Cli+

Cl1+/5+

C11/-9

C11/9-

C114/9-

C13

C13/5+

C13/11+

CI3/11+/5+

C13/9-

Dzwieki Zapis akordu Inna nazwa lubl/i jej
akordu uzasadnienie

c-es-g-a-d %
c-e-g-b-d-f %moiebyé
c-e-gis-b-d-f % moze byé
c-e-g-b-d-fis g%
c-e-gis-b-d-fis % moze byé
c-e-g-b-f ﬁmoiebyé
c-f-g-b oo moze by¢
c-e-g-b-des-f %
c-e-g-b-des-fis %
c-e-g-b-d-f-a % moze byé¢
c-e-gis-b-f-a % moze byé
c-e-g-b-d-fis-a %
c-e-gs-b-d-fis-a %
c-e-g-b-des-f-a %

: C11/977

:Cl11/+

:Cli+/+

1 C711+
: C7/4

: C13/11/9/7

:Cl13+
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Nazwa Dzwieki Zapis akordu Inna nazwa lub/i jej
akordu akordu uzasadnienie

CI31149- c-e-g-b-des-fis-a %

1. 3. 7 - Koto kwintowe

Koto kwimowejestesenc_iqwsz_vstkich programow muzycznych, uzywajacych nut, W kole
kwintowym mozna znalez¢ zardwno skladniki pojedynczego akordu, jak i akordy podsta-
wowe danej tonacji oraz akordy dla wszystkich tonacji. Mozna tez znalezé akordy
wchodzgce w skiad rozmaitych schematow muzycznych, np. bluesowe, rockowe itd.
Znajdowanie akordéw w kole kwintowym wynika ze znajomoscet akordu podstawowego
w danym uktadzie dzwiekéw akordu. gamy czy tonacji.

1. 3. 8 - Dzwigki akordéw na kole kwintowym

Aby znalez¢ dzwigki danego akordu durowego, nalezy najpierw znalezé dzwicki akordu
C-dur:c-e-g. -

Potem wystarczy tylko przesungc ten uktad dzwickow w strong akordu szukanego. Na
przyklad, aby znalez¢ dzwicki akordu G ~dur, nalezy przesungé uklad na kole kwintowym
z dzwigku C na G. Okazuje sig, e sktadnikami akordu G-dur sg dzwigki: g- h - d.
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W ten sposéb mozna znalez¢ dzwigki wszystkich akordow durowych. Podobnie jest z
dzwigkami akordéw durowych bardziej ztozonych - czterodZwigkami i wyzszymi. Za
kazdym razem trzeba ustali¢ uktad dZzwickéw akordu od dzwigku C, aby znalez¢ sktad
dzwigkowy pozostatych akordéw. Na przyklad, aby znalezé dzwigki akordu G7, nalezy
najpierw znalez¢ dzwigki akordu C7. Sg to dZwigki: c-e-g-b.

Po przesunigeiu na kole kwintowym tego uktadu dzwigkéw od C do G okaze sie, ze
dzwigkami sktadowymi akordu G7 sa dzwigki: g - f-d - h.
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1. 3. 9 - Triada tonacji durowej na kole kwintowym

Aby znaleZ¢ triadg, czyli akordy podstawowe (tonikg - subdominantg - dominantg) danej
tonacji durowej, nalezy przyjaé, ze w kole kwintowym wystgpuje ona w uktadzie (idac od
lewej) subdominanta - tonika - dominanta. Dla tonacji C-dur jest to triada: F - C - G.

Triady wszystkich pozostatych tonacji mozna znalez¢, przesuwajac uktad F-C-G w prawo
lub w lewo. Okaze si¢ wowczas, Ze triadg tonacji G-dur stanowig akordy: C-G-D, a triade

tonacji F-dur stanowig akordy: B-F-C.

triada G

1. 3. 10 - Triada tonacji molowej na kole kwintowym

< DES

™,

—

N
S s

../ GES

triada F

Aby znalez¢ triadg danej tonacji molowej, nalezy wykona¢ podobne operacje, jak przy
znajdowaniu triad tonacji durowych, pamigtajac, ze dominante triady molowej stanowi

akord durowy. Tak wigc triadg a-moll stanowig akordy: a-moll, d-moll, E-dur.
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1. 3. 11 - Skala diatoniczna i chromatyczna na kole kwintowym

Skala diatoniczna jest uzywana w wigkszo$ci popularnych utworéw muzycznych. Zawiera
ona siedem dzwigkéw: C - D-E-F- G - A - H. Skala chromatyczna zawiera 12 dZzwigkow:
C-Db-D-Eb-E-F-Gb-G-Asb- A-B - H. Obic te skale mozna fatwo odnalez¢ na
kole kwintowym.

(4

Skala chromatyczna



A

#ojciech Deresinski - Komputer i nuty

1

1.3. 12 - Akordy na klawiaturze

Znajac dzwigki akordu C-dur od tréjdzwicku do siedmiodZzwigku, uklad akordu C-dur na
kole kwintowym oraz uktad dzwigkow danego instrumentu, mozna znalesé wszystkie
akordy na tym instrumencie. Oto przyktady znajdowania akordéw na klawiaturze. Znany
Jest akord C-dur, znany jest Jego rozklad na kole kwintowym, a uklad dzwigkow na
klawiaturze (od C do C) jest nastgpujgcy:

¢ csddis e f fisggsab h

i

e _|__

L

Z tego wynika, ze uklad dzwigkéw danych akordéw na klawiaturze zbudowanych na
akordzie C -dur jest nastepujgcy:

el

Nazwa Sktad Miejsce w kole Na klawiaturze
akordu dZwiekowy
C c-e- AR L

: 'O

wm
I

C-moll c-es-g A'ef M

I

-k 1 | ]
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Nazwa Sktad Mieisce'w kole Na klawiaturze

akordu dzwiekowy
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— 3

Przesuwajac teraz o jeden stopien w prawo akordy od dzwigku C zaznaczone na kole
kwintowym, mozna otrzymac akordy od wszystkich dzwickow gamy. Oto te akordy na
klawiaturze:

Akordy |
od dzwigku G II[ II III I ‘III II III I

G(gdh) G7(gdhf)
_II'\II III | lll!_ll III |
Gm(c d- b) Gm’ (O—d—h-f-b)
Akordy / T
R (M NN 1l | 1
e e | [] ® o0 ‘
D(d-a-ges) D (d a-ges-c)
mnmmi mn m
* o o || | | e 9 oo
Dm(d-a-f) Dm’ (d-a-c-des-)
Akordy | I ‘
g III_ " III e III I
e _[ °® R
A(a e- des) A’ (a-e-des-g)
miumi III'IITIII‘
1o o[ lo] [ T]] oo ‘-| o [ ][
Am(a-e-c) Am7(a e-c- g)
Akordy |- l BB | ’
od dzwieku E e ‘ f
Lo [ o []]]] | oo [[[]]
E(a-h-as) E (e-h-as- d)
mim ‘Ill | III
Mnimi
_ioo__o‘|'||| e oo |

Em(e-h-g) Em’ (e-h-g-d)



Akordy
od dzwigku H

Akordy
od dzwigku
GES/FIS

Akordy
od dzwieku
DES/CIS

Akordy
od dzwieku
AS/GIS
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° | ‘ ||| '
H(h-ges-es)
HERLE. | _‘_\

Hm(h- ges—d)

| I
Gb( es-des- b)

‘ bl B bl
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H’ (h-ges-es-a)

III“II lII I

. s e
Hm’ (h-ges—d—a)

B L O
Gb7(ges—des—b—e)

'![Iqﬂ[]llll

Gbm(ges-des—a)
Db(des-as-f)
1 'I' II

' i
|| ]e]

Dbm(des-as-¢)

PERI

Ab(as es- c)

Gbm7(ges-des—a~e)

Dbm’ (des—as—f—h)

bm (des as-e-h)

T
uip ||| |
7
Ab (as-es-ges-c)

ballilliilL

Abm(as-es-h)

Abm7(as-es—ges-h)
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- oo
Akordy l
od dzwigku | [
ES/DIS -

Fb(es b—ﬂes) Eb (es-b-ges)

n u lm !IT!L[ T

Ebm(es—b—ves) Ebm’ (es-b-ges-des)

NI | . ll|llll min 11

.____I_LJ__ L J

B(b-f-d) B(btas d)
LT T
| .._._I _I_ el 5 S D O _J_.l___l
Bm(b-f-des) Bm’ (b-f-as-des)

W ten sposdb wygladaja na klawiaturze akordy durowe, durowe septymowe, molowe |
molowe septymowe. Zbudowane 84 one na wszystkich dZwickach gamy chromatyczne;j :

C.CIS/DES, D, DIS/ES, E. F, FIS/GES, G, GIS/AS, A, B, H. Znalezienie przewrotéw tych
akordéw pozostawiam czytelnikowi. Schematy przewrotow zostaty pokazane przy oma-
wianiu akordéw C, C7, Cm, Cm7.

1.3.13 - Akordy na gitarze szesciostrunowej

Wysokodci dz’wie;kéw strun gitary sg nastgpujace:

Tharmmn

|H|

Bl [lal o[ 1|
6 5 4 3 2 1
-__lﬂ-ﬂ_‘ —_ —9——-—____:__
o= ——— o
O

Roz}dad dzwigkéw na strunach gitary do 12 progUJest przedstawiony ponizej. Na sche-
macie tym struny wiolinowe gitary znajduja sie u gory, a struny wiolinowe u dohy,
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Znajac sktad dzwigkowy akordu C-dur, jego rozklad na kole kwintowym oraz rozklad
dzwiekéw na poszezegdlnych progach gitary, mozna fatwo znalezé wszystkie akordy
gitarowe. Oto akordy najczesciej uzywane w popularnej muzyce gitarowej znalezione na
bazie znajomosci akordu C-dur. Kolejno¢ progow przypada od lewej do prawej. Kreska
na progach oznacza tzw. chwyt barowy - czyli przyci$nigcie palcem wskazujacym lewej
reki wszystkich zaznaczonych strun.

|

I

(=] [] [=

Nazwa Skiad Miejsce w kole Na progach gitary
akordu dzwiekowy
C c-e-g I

L
ae

Cm c-es-g

?

c7 c-e-g-b
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Nazwa Skiad Miejsce w kole Na progach gitary
akordu dzwiekowy

Cm7 c-es-g-h

LB\

@, N 111

g J
./
G\E_.-' e [N R R T

Przesuwajac teraz akordy na kole kwintowym o jeden stopien w prawo, mozna otrzymaé
akordy od wszystkich dZzwigkéw gamy. Oto te akordy na gitarze:

Akordy
od dzwieku G

Akordy
od dzwieku D
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Akordy
od dZzwigku ES/DIS

Akordy
od dzwigku B

Akordy
od dzwigku F
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1. 3. 14 - Pasaze na gitarze basowej

Dzwigki strun gitary basowej sg nastepujace:

e 11
F O3
—

O

=gl
|

A D G
Aby fatwiej je bylo czytaé, pisze sig je o oktawe wyzej.

— =

= £ & ]
Ich rozktad na chwytni jest taki sam jak na gitarze szeSciostrunowej. Dzwieki wystepuja
w odleglosciach pottonowych.

G
S 1 () O R 3 ! o e
—os e e s o e et

.-l—iHE;)' 9o 2

a
e

°|
B
o
B
B

D
A
E

— s e e A e e

I I I v v VI VI VIII IX X XI XII
Pasaze sq to akordy roztozone. Na gitarze basowej nalezy gra¢ je chromatycznie, czyli
rozktadajgc kazdy akord na kazdym stopniu gamy chromatysznej - pierwszy w gére, a
drugi w dél. Na przyktad pasaz akordu BE-dur bedzie zawierat roziozone akordy od
dzwigkéw: E-F-Gb-G-Ab-A-B-H-C-Db-D-Eb. Wecelu utrzymania ptynnosci
gry unika si¢ grania akordu podstawowego w $rodku pasazu. A oto przykiad pasazu w
zapisie nutowym.

Akord E na pigciolinii: e - gis - h - e Na gitarze:

S e e |
D e 4—.. -
A I_; 3 i
E@—+——@ 2
Sposdb gry:
E F Gh G
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1. 3. 15 - Rytmy perkusiji

Zapis nutowy niektdrych instrumentdw perkusyjnych jest nastgpujacy:

Bass-drum - duzy bgben

Cymbal - czynel

| NN

Hi-hat grany patka

Hi-hat otwarty grany patka

Hi-hat grany nogg

“Snare drum - werbel

Xl
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Tom-tom1

Tom-tom 2 |
e e ——

Tom-tom 3 t

Znajdowanie warto$ci rytmicznych gry perkusyjnej wynika z dynamiki utwor, ktéra
instrumenty perkusyjne podkreslaja. Wazny jest akcent.

Przyktady:
= = = >
I L 7] L 17 | 17
‘UJ 1 1 N 1 :|
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2.1 - Amiga
2. 1.1 - Aegis SoniXx - Aegis Development, Inc. by Everyware, Inc.

Program Aegis Sonix v2. 0 moze odtwarza¢ muzyke przez wyjicie AUDIO lub przez
elektroniczne instrumenty muzyczne majace ztacze MIDI. Po zatadowaniu programu
pokaze si¢ okno z informacja o autorach programu oraz wielko$cig wolnej pamigci. Po
kliknigciu na OK pokaze si¢ ekran gléwny. Je$li zawiera on parametry obrobki dzwigku,
to nalezg one do podprogramu Instruments. W listwie gérnej ekranu znajduja sig trzy menu:
Screens, Project, Waveforms. Menu Waveforms dotyczy gtéwnie ekranu z parametrami
fali dzwigkowej, menu Project dotyczy gtéwnie instrumentéw, a menu Screens odnosi si¢
do trzech gtéwnych programéw Aegis Sonix: Score (partytura), Keyboard (klawiatura),
Instruments (instrumenty).

s
~ MenuScreens
Score umozliwia zredagowanie utworu na ekranie. Klikniecie na tej pozycji

wywotuje ekran edycji utworu. Ekran ten zawiera menu oraz przyrzady
pozwalajgce zredagowac utwor w zapisie nutowym. Menu Score zawie-
ra cztery pozycje: Screens, Project, Edit, Option.
Keyboard pozwala uzywa¢ klawiatury komputera jako klawiatury muzyczne;.
Instruments pozwala wybra¢ dZzwigk okre§lonego instrumentu.

New czyéci ekran dla nowej edycji utworu.

Load faduje utwory z dyskietki. Po wybraniu tej komendy ukazuje si¢ okno
Load Score. Zawiera ono pigé pozycji: Score, Look, Load, Cancel, File,
Wybdr strzatki przy Score powoduje pojawienie sig katalogow dyskiet-
ki, ktérymi sa: c, instruments, L, scores, devs, s, miscellaneous. Klikanie
na strzatce przy Look pozwala przejrzeé utwory idace w dél, a klikanie
na strzalce przy Cancel pozwala przejrze¢ utwory idgce w gore. Aby
zatadowac utwoér, nalezy wybra¢ go przez kliknigcie, a potem klikna¢ na
Load. Mozna réwniez zaladowaé utwor przez wpisanie jego nazwy w
przyrzadzie File, naci$nigciu Enter i wybraniu Load.

Save zapisuje utwor na dysk.

Save As zapisuje utwor na dysk pod podang nazwa, ktéra ukazuje sie w File.
Nazwe t¢ mozna zmienié.

Revert czy$ci ekran.

Delete usuwa dany utwér z pamigci komputera.

Print drukuje partyture na drukarce.

About Sonix podaje informacje o twércach programu.

Quit umozliwia wyjécie z programu. Pojawia sig pytanie: "Are you sure you

want to quit?" (czyli: czy jeste$ pewien, 7e chcesz wyjéé?). Jedli tak,
wybierz OK.
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Cut

Copy
Paste
Clear
Play
Repeat

Octave up
Octave down
Half Step up
Half Step down

Signatures

Mix Down

SiMenuEdit i B e b

usuwa zaznaczony fragment utworu. Zaznaczanie fragmentow utwo-
ru wykonuje sig za pomoca znacznika (pionowej kreski z
rozgalezieniami, znajdujacej si¢ pod partytura). Zaznaczony z jedne)
i drugiej strony utwoér zmienia swa barwg z pozytywowej na negaty-
wowa.

kopiuje do bufora zaznaczony fragment utworu.

wstawia zawarto$é bufora w zaznaczone miejsce na partyturze.
usuwa zaznaczenie utwory, bez wprowadzania do niego zmian.
wykonuje jednorazowo zaznaczong sekwencj¢ utworu.

powtarza wielokrotnie (az do wylaczenia przez uzycie STOP) zazna-
czong sekwencjg utworu.

zapisuje zaznaczony na partyturze fragment utworu o oktawg WyZzej.
zapisuje zaznaczony na partyturze fragment utworu o oktawg nizej.
podnosi o potton wszystkie dzwigki w zaznaczonym obszarze.
obniza o pétton wszystkie dzwigki w zaznaczonym obszarze.

Menu Option

wywotuje okno z metrum (meter) i tonacjami (key) pigciolinii.
Mozna wybraé przez klikanie osobno na gorej i dolnej linii
nastgpujace metrum:

123456789
248

Mozna wybra¢ réwniez nastgpujace tonacje utworu:
CbGbDb AEbBFCGDAEBF#C#

Zatwierdzenie dokonuje si¢ przez wybdr OK, uniewaznienie wyboru
przez Cancel.

wywoluje okno z oémioma stupkami, w ktérych, przez klikanie,

wmozna regulowaé glo§noéé kazdego kanatu oddzielnie. Im wyzsza

warto¢, tym wieksza glodno$é. Zatwierdzenie to OK, uniewaznienie
to Cancel.

Pod menu, na ekranie edycji utworu, znajduja si¢ (od gory) nastgpujace przyrzady:

partytura, przetaczniki poziomow kanatéw, symbole muzyczne i znaki specjalne, blenda,

grupa suwakow, przyciskow i przetaeznikéw kanatow.

«  Partytura - sklada si¢ z dwéch pigciolinii: gornej z kluczem wiolinowym i dolnej z
kluczem basowym.

Przelgezniki pozioméw kanatéw - obejmuja dwa poziomy kanatow: Iz kanatami od
1 do 4 i II z kanalami od 5 do 8. Pozwalajg na zapisanie utworu czterogtosowego.
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Symbole muzyczne - od lewej:

° nuty: od calej nuty do szesnastki

*  pauzy: od calonutowej do szesnastkowej

*  bemol

¢ krzyzyk

*  kasownik

Znaki specjalne:

*  oféwek: spetnia role gumki. Usuwa pojedyncze nuty i mate fragmenty utworuy,
Zastgpuje opcje Cut z menu Edit. Usunigeie dokonuje sig przez klikanie: najpierw
na ofowku, a potem na znaku, przeznaczonym do usunigcia.

*  znacznik: spetniarole kursora. Utwér Jestzaznaczony po kliknigciu naznaczniku,
a potem na poczatku i na koficu zazn aczanego fragmentu. Zaznaczony fragment
przechodzi w negatyw. Teraz wyslarczy uzy¢ odpowiedniej opcji z menu Edit -
tej, ktéra wymaga zaznaczenia ntworu.

*  trabka: wywoluje katalog instrumentéw do zatadowania. Aby zatadowad rodzaj
instrumentu, ktéry ma zagrac dany fragment utworu, nalezy wybraé trabke (przez
dwukrotne kliknigcie na niej). Pokaze si¢ okno Load Instrument. Nalezy wybra¢
Instrument i kliknaé na Load. Wéwezas strzatka przybierze ksztalt trabki. Teraz
nalezy umiescié trabke na poczatku tego fragmentu muzycznego, ktéry ma gra¢
dany instrument.

Blenda - tworzy ja linia ze strzatkami na obu konicach i ze suwakiem we wnatrz. Blenda

pozwala przesuwaé partyture po ekranie i wskazuje aktualnie wyswietlany fragment.

Suwak mozna przesuwacé przez klikanie na strzatkach lub przez przecigganie go

swewnatrz linii.

Grupa suwakdéw:

°*  Volume - ustawia glo$noéé utworu.

¢ Tempo - pozwala regulowaé tempo utworu.

*  Transpose - umozliwia przeniesicnie wszystkich dzwigkéw utworu o kilka tondw
w gore lub w dot.

*  Tune - pozwala zmieni¢ ptynnie wysoko$¢ dzwigku w obrebie jednego tonu. W
ten sposob umozliwia doktadniejsze dostrojenie.

W niekt6rych wersjach wystgpuje opcja Speed, ktéra pozwala regulowaé predkosé utworu,

Przyciski:

*  Play - odtwarza jednorazowo utwdr, znajdujacy si¢ na ekranie.

*  Stop - przerywa odtwarzanie utworu,

* Repeat - odtwarza wielokrotnie utwor, znajdujacy si¢ na ekranie, az do
wylaczenia go przez Stop.

Przelaczniki kanaléw - oznaczone sg od 1 do 4. Pozwalaja zmieniac kanaty w czasie

edycji utworu i umozliwiajg wyréznienie lub pominigcie poszezegdlnych kanatow w

czasie edycji.

*  Kazdy kanal moze uzywa¢ Jednego ztrzech trybéw pracy: czarnego, niebieskiego
lub bialego. Zmieni¢ tryb pracy kanatu mozna przez kliknigcie na nim.
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«  Kanal czamy pracuje z peing glodnoscig. Znaki utworu wyswietla w kolorze
czarnym.

«  Kanat niebieski pracuje z gto$noscia zmniejszong o potowg. Wyéwietla znaki
utworu w kolorze niebieskim.

«  Kanal bialy jest wytaczony. W czasie odtwarzania utworu pomija czgs$¢ jemu
przypisang.

Przed przystapieniem do edycji utworu nalezy wzia¢ pod uwagg:

«  liczbe instrumentow potrzebnych do wykonania danego utworu,

«  kanaly, na ktorych te instrumenty majg grac,

+  glo§no$¢ lub pauzg poszczegdlnego instrumentu.

Keyboard.

Kliknigcie na tej pozycjl wywoluje ekran z klawiatura komputera i klawiaturg fortepianu
(6 oktaw). Na klawiaturze komputera oznaczone 3 dzwicki, ktére mozna zagrac, naci-
skajac odpowiednie klawisze na komputerze. Mozna zmieniac nazwg dzwigku, klikajgc
najpierw na dzwigku klawiatury komputera, a potem na dzwigku klawiatury fortepianu.
Ekran klawiatury zawiera dwamenu: Screens (z pozycjami: Score, Keyboard, Instruments)
oraz Keyboard (z pozycjami: Instrument, Volume). Opcja Instruments z menu Screens
bedzie omowiona dalej, natomiast menu Keyboard jest oméwione ponizej.

.

Instrument

Wybor tej pozycji powoduje pojawienie si¢ okna Load Instrument, w ktérym sg wypisane
instrumenty do zatadowania. Przegladu instrumentow wykonuje sig, wybierajac strzatki
przy Look i Cancel. Eadowanie instrumentu wykonuje si¢ przez kliknigcie na nazwie
instrumentu a potem na Load. Mozna tez tadowa¢ instrument wpisujac jego nazweg przy

stowie File. Do wyboru sa nastgpujace instrumenty i dzwigki:

earth 1 Cymbal. 3
Jay Song Synth 2

Electric Piano 2 Akul

fine sound x
voice to 3 i Trumpet 2
Pipe Organ Martians !!!
Cymball Flute

synth 1 Echo Bells
starsynth pitchbender
sound 2 Marimba
Snare Drum PUMP UP THE VOLUME !
Echo 3 brrrt

voice to 1 diamond

Piano Bass Guitar
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sound 8 Funny 3
Kraftdrum W-O-R-D U-P!
RideCymbal Tom Drum
Saxophone Cymbal. 2
Bass 1 Cello

SOS (NARRATION) whoo 2
JayGuitar+ 1

sound 6 Dizzy knight
Flute 1 save

blues guitar 1 Highllat
Koto 3 Default
whoo Tuba
THAT'S MY MUM! Cymbal
TIUP muth
sound 5 Cymbal. 1
Synth koto Sphinx
Synth bass 1 Trumpet
Koto 1 sound 7
MIDI Path OK!
Kraftdrum 2 bassdrum
Cymbal 2 Djin

Synth 2 FunkBass
trace Vibes
voice to 2

Opcja ta zawiera dwie pozycje do regulacji dzwigku: Factor i Offset. Factor reguluje
odstep czasowy pomigdzy naciénieciem klawisza a uzyskaniem dzwieku, Offset zag

okresla gtosnosé dzwigku.

Po kliknigciu na tej opcji ukazuj
regulacji fali dzwigkowej. S

e si¢ ekran z rozmaitymi parametrami stuzacymi do
4 to nastgpujace parametry:

L. Amplitude (Amplituda) On/Off - umozliwia wigczenie lub wylaczenie apmlitudy. Jej

wlgczenie pozwala ustawié moc modulacji (Vol) oraz jej obwiednig (LFO).
2. PFreq (Czgstotliwosc) - umozliwia ustawienie obwiedni (LFO) i przelotu (PORT).

3. Filter (Filtr) - umozliwia ustawienie czgstotliwosci obcinania (Freq), obwiedni (LFO)
oraz rodzaju filtru (EG) (mozna wybraé: gornoprzepustowy, pasmowy, dolnoprzepu-
stowy).
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4. Wave (Fala) - umozliwia regulacje ksztattu fali dzwickowej (2nd, 3rd, Harm) oraz
amplitudy dzwigku (Amt).

5. LFO (Generator malej czgstotliwosci) - umozliwia regulacje ksztattu obwiedni. Mozna
ustawi¢ szybkos¢ (Speed) oraz odstep czasu pomigdzy modulacjami (Delay).

6. Phase (Faza) - umozliwia regulacj¢ predkoéci (speed) i glebokosci (depth) fazy
modulacji.

7. Waveform (Ksztalt fali) - umozliwia wybor ksztaitu fali dzwickowej. Mozna regulo-
wad z poziomu menu gornego. Do wyboru s3 nastepujace ksztalty: Square (prostokgt-
ny). Sine (sinusoidalny), Triangle (tr6jkatny), Ramp up (wznoszacy sig), Ramp down
(opadajacy). W opcji tej znajduje sig: Oscillator, ktory wstawia dzwigk bez
czestotliwosci harmonicznych oraz LFO, ktora tutaj pokazuje ksztalt fali dZzwigkowej
w parametrach aktualnie ustawionych.

8. Envelope Gnerator (Generator obwiedni) - umozliwia generacjg parametréw obwiedni,
poziomow (levels) i zakresow (rates).

2. 1. 2 - De Luxe Music Construction Set - Geoff Brown, John Mac Millan

Po wiozeniu dyskietki do stacji ukazuje si¢ ikona dysku Deluxe Music. Dwukrotne
klikniecie na niej wywoluje okno Deluxe Music z programem gtéwnym oraz szufladami
i narzedziami. Szuflady sg nastgpujace:

. Music, ktéra zawiera ikony utworéw muzycznych zapisanych na dysku.

«  Instruments, ktora zawiera ikony instrumentéw zapisanych na dysku.

«  Expansion, ktéra standardowo jest pusta.

Narzedziami sa:

+  DMCS notes

+  DMSC palette

»  DMCS clefs

(Skr6t DMCS oznacza Deluxe Music Construction Set).

Po kliknieciu na ikonie programu ukazuje si¢ niezatytutowany ekran Deluxe Music. Ekran
ten zawiera menu gorne oraz trzy okna.

s

Okﬁosymbohmuzycznych :

Zawiera przedstawione w poprzednim rozdziale symbole muzyczne oraz przyrzady do ich
obstugi. Symbol wybrany jest zaznaczony kolorem czerwonym. Kolory mozna zmieniac
przez pojedyncze wielokrotne klikanie mysz3, Symbole muzyczne w postaci nut 2 znakow
chromatycznych pisze si¢ na partyturze, a znaki dynamiczne nad partyturg. Symbole te i
znaki zostaty oméwione w rozdziale pierwszym. Idgc od lewej do prawej z gory na dot
mozna zobaczy¢ takie znaki i symbole:

»  pauza calonutowa,

» caltanuta,

»  pauza pdinutowa,

e polnuta,

e pauza ¢wierénutowa,

+ ¢wierénuta,
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*  pauza 6semkowa,

*  Osemka,

*  pauzaszesnastkowa,

*  szesnastka,

*  pauzatrzydziestodwdjkowa,

*  trzydziestodwojka,

* CHANGE TRACKS,

*  kolo z krzyzykiem - pozwala przesuwac kreske taktowa,

*  strzalka ukoéna - zaznacza symbole i znaki muzyczne, ktére potem mozna usuwaé
komendami Clear lub Cut albo kopiowac przez Copy. Zaznacza¢ mozna: pojedyncze
znaki (przez klikanie, najpierw na strzalce, a potem na znaku) oraz dowolne fragmenty
utworu (przez nacidnigcie lewego przycisku myszy, przytrzymywaniu go i ciggnieciu
wskaznikiem po ekranie, Wowczas pojawi si¢ ramka zaznaczajaca dany fragment.)

* mod CLR - usuwa ramki z symboli muzycznych oraz ramke tekstowy z partytury,

*  Cwiercnuta z kropka - dodaje kropke do wybranej nuty,

*  bemol,

*  trojka z klamrg (tutaj jest to oznaczenie trioli),

*  kasownik,

*  piatka z klamrg (tutaj jest to oznaczenie kwintoli),

* krzyzyk,

*  ppp (mozliwie najciszej),

*  mif ($rednio gloéno),

*  pp (bardzo cicho),

*  f(glosno),

*  p(cicho),

*  ff(bardzo glosno),

* mp (Srednio cicho),

*  ftf (mozliwie najgtoénie;).

¢ Eaa

G

S

e

Zawiera dwie pigciolinie: gérng z kluczem wiolinowym i dolng z kluczem basowym.
Partytura wydtuza si¢ w miarg zapisywania utworu, Mozna przesuwac ja w gore lub w dét,
klikajac na strzatce gérnej lub dolnej przyrzadu, znajdujacego Si¢ po jej prawej stronie.

Mozna tez przesuwaé jg w lewo lub prawo, klikajac na strzatkach znajdujacych si¢ na
koricach przyrzadu w dole tego okna.

Zawiera klawiature sze$ciooktawowa. Pod nig znajdujg si¢ przyciski:
* Insert notes in score - wstawia muty do partytury.
*  Single - wstawia nuty pojedyncze.
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«  Chords - wstawia nuty ulozone w akord (stupkowy).

«  Advance - przesuwa znacznik w prawo do ostatniej wyr6znionej czerwienia nuty.

« Insert Rest - dopisuje pauzy w celu wypelnienia miary taktu.

W gérze ekranu mozna roztozy¢ rozbudowane menu. Zawiera ono nastgpujace pozycje:

s

New Score - wychodzi z partytury danej i wprowadza czysta. Przed wyjsciem wywoluje okno
znapisem: "Do you want to save changes made to Untitled before opening a new score?" (czyli:
Czy cheesz zapisa¢ zmiany dokonane w dokumencie Untitled przed otwarciem nowej party-
tury?) Mozna wybra¢ Yes, No, Cancel. Wyb6r Cancel uniewaznia operacjg, wybor No nie
dokonuje zapisu, a wybor Yes wywotuje okno Enter New Score Name (Wprowadz nazwe
nowej partytury). Nowq nazweg nalezy wpisac przy stowie File, klikajac uprzednio wewnatrz
tego przyrzadu (aby go uaktywnic). Potem wystarczy wybra¢ OK.

Open Score - otwiera okno Read This Score (Odczytaj tg partyturg). W oknie tym mozna
wybraé jeden z nastgpujacych utworow:

»  Bach Fugue in G-minor -

e BachFugue X

«  Barricades Misterjeuses

¢ Cleopha
+  Debussy Ist Arabesque
» LaBamba

¢ Metallica Battery

«  Passacaglia.

Save - zapisuje utwor na dysk.

Save As - zapisuje na dysk utwér pod podang nazwa.

Revert - wraca do poprzedniego uktadu partytury. Zadaje pytanie: "Are you sure you want
to go back to the old version? You will lose any changes that you have made” (czyli: Czy
jeste$ pewien, ze cheesz wrécic do poprzedniej wersji? Utracisz zmiany, jakie wykonates.)
Wybér Cancel uniewaznia t¢ opcjg, wyboér OK ja uaktywnia.

Print Score - drukuje partyture.

Set Print Pause - ustawia pauzg¢ w druku partytury. Wywotuje okno z poleceniem: Number
of staff sets to be printed between pauses (czyli: liczba pigciolinii do wydrukowania
pomigdzy przerwami). Liczbg t¢ mozna okreslié w przyrzadzie, znajdujacym si¢ ponizej,
przez klikanie na strzatkach. Zatwierdzenie to OK, uniewaznienie to Cancel.

Show Memory - pokazuje wietkos¢ wolnej pamigci. Przykladowe okno moze zawierac
parametry:

+  Free memory (wielko$¢ wolnej pamigei): 259632,
+  Score size (wielko$é partytury): 366,

«  Instrument size (wielko$¢ instrumentu): 213,

«  Clipboard size (wielko&¢ schowka): 0,

»  Memory Level (poziom pamigci): 5.
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Quit - wychodzi z programu, zadajgc pytanie: "Do you want to save changes made to
Untitled before quitting ?" (czyli: Czy chcesz zapisa¢ zmiany wykonane w dokumencie
Untitled przed wyjéciem?) Mozna wybrac Yes, No lub Cancel (jak w opcji New Score).
Save As SMUS file - wywotuje okno Enter New Score Name. Tutaj wpisuje sig pliki w
formacie IFF/SMUS, ktdre potem mozna odtworzy¢ za pomocy trackera lub odtwarzacza
rozumiejacego ten format.

Menu Edit

Undo - uniewaznia ostatniz operacje.

Cut - usuwa z ckranu zaznaczony symbol lub znak.

Copy - kopiuje do clipboardu zaznaczony fragment utworu,

Paste - wstawia zawartosé clipboardu w zaznaczone miejsce.

Clear - usuwa z ckranu zaznaczony fragment utworu,

Select All - wybiera caty utwor. Wybdr mozna uniewaznié przez kliknigcie lewym
przyciskiem myszy.

Menu Window _

Score - wystawia partyture przed klawiature, jeli jest wigksza od niej.

Piano Keyboard - przywraca klawiaturg po usunigciu jej z ekranu.

Score Setup - wywotuje okno Score Setup. W oknie tym znajduje si¢ wiele rozmaitych
komend i opcji. Oto one wraz z opisami:

*  Bars per Line - okreéla liczbe taktow w jednej pigciolinii. Mozna wybraé od
jednego do dziesigeiu taktéw w linii. Standardowo picciolinia zawiera dwa takty,

*  Beats per Min - okresla szybkos¢ odtwarzania utworu w uderzeniach na minutg.
Motzliwe jest tempo od 1 do 240,

*  Score Width - okreéla dlugos¢ pigciolinii. Mozna wybra¢ od 80 do 1000
Jednostek. Dlugo$¢ mozna ustawiaé réwniez przez klikanie myszy na koncu
pigciolinii i jej ciggniecie.

* Paged Score - wljczenie te] opeji ustawia pigciolinie jedna pod drugg, a
wylgczenie jej ustawia je jedna obok drugiej.

*  Track per Staff - wigczenie tej opeji uaktywnia opcjg CHANGE TRACK 7 okna
symboli muzycznych. Dzigki temu mozna, przezklikanie na tej opcji, przestawiaé
ogonki nut w gére lub w dét.

*  Printer Width - ustawia dtugosc pigciolinii dla drukarki na cala szeroko$é
ekranu.

*  Screen Width - redukuje poprzednie ustawienie.,

*  Show Play Styles - wstawia do partytury cyiry okreflajace styl gry wybrany w
opeji Set Play Style z menu Notes.

*  Choose Staff Number - umozliwia wybdr numeru pigciolinii w celu wstawienia
do niej wybranego ponizej klucza. Cyfra 1 okresla pigciolini¢ gérna, a cyfra 2
okresla pigciolinie dolng.

* treble clef - wstawia klucz wiolinowy.
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«  bass clef - wstawia klucz basowy.

« alto clef - wstawia klucz altowy.

¢ tenor clef - wstawia klucz tenorowy.

+  Staff Sound On - wiaczenie tej opeji umozliwia odtwarzanie dZzwigkéw zapisa-
nych na pigciolinii, a wylgczenie jej uniemozliwia odtwarzanie tych dzwigkdw.

«  Hide Staff - wljczenie tej opcji powoduje ukrycie pigeiolinii gornej, a jej
wylaczenie - odwrotnie.

«  Hide Instruments - wlaczenie tej opcji wymazuje wstawiony nad pigciolinig
instrument (opcja Set Instrument z menu Measures, zaladowany przez opeje Load
Instrument z menu Sounds).

+  Hide Key Clef - ukrywa klucze gérnej pigciolinii.

+  Add Staff - dodaje pigciolinig, tworzac grupg pigciolinii.

»  Delete Staff - usuwa pieciolinig, poczawszy od gory.

+  Space Above Staff - zmicnia przestrzeri nad pigciolinig. Im wieksza liczba, tym
wigksza odleglosc.

«  Space Below Staff - zmienia przestrzen pod pigeiolinig, Im wigksza liczba, tym
wigksza odlegto$¢.

+  Play Normally - odtwarza utwér wedlug zapisu.

«  Play 1 Octave High - odtwarza utwor o oktawg wyzej.

+  Play 1 Octave Low - odtwarza utwoér o oktawg nizej.

Note Palette - przywraca palet¢ nut po usunigciu jej z ekranu.

Menu Play

Play Song - odtwarza jednokrotnie caty utwor.

Play Section - odtwarza pierwsza sekcjg utworu (pierwszy takt).
Stop Play - zatrzymuje odtwarzanie utworu,

Resume Play - ustawia po grze poczatek partytury na ekranie.

Begin Section - uaktywnia poczatek sekcji zaznaczonej znacznikiem i przeznaczonej do
odtworzenia (takt zaznaczony jest pierwszym taktem odtwarzanym).

End Section - uaktywnia koniec sekcji zaznaczonej znacznikiem | przeznaczon; do
odtworzenia (takt zaznaczony jest ostatnim taktem odtwarzanym).

Flash Notes - pokazuje w czasie gry aktualnie grane nuty,

Turn Pages - wiacza przesuwanie stron partytury w czasie odtwarzania muzyki.
Player Piano - pokazuje na klawiaturze aktualnie grane dzwigki,

Repeat Play - powtarza adtwarzany utwor wiclokrotnie - az do jego wylaezenia.

- Menu ng't"févaf

Up Half Step - podwyzsza o po1 fonu zaznaczong nutg.
Down Half Step - obniza o pot tonu zaznaczona nute.
Up Level - podnosi zaznaczong nutg o caly ton.

Down Level - obniza zaznaczong nutg o caty ton.
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Up Octave - podnosi zaznaczong nutg o oktawe w gore,
Down Octave - obniza Zaznaczong nutg¢ o oktawe w dot,
Invert Chord Up - tworzy przewrét zaznaczonego akordu przez przeniesienie nuty
Najnizsze) na pozycje najwyzsza.
Invert Chord Down - tworzy przewrdt zaznaczonego akordu przez przeniesienie nuty
najwyzszej na pozycje najnizszy,
Half Time - zwicksza wartosé zaznaczonej nuty o polowg jej wartosci.
Double Time - obniza podwajnie wartogé Zaznaczonej nuty,
Flip Note Stem - odwraca laske zaznaczonej nuty lub akordu.
Set Play Style - ustawia styl gry napisanego na partyturze utworu, Do wyboru sa
nastgpujgee style:

1 - normal (normalny),

2 - staccato (polegajacy na oddzielaniu od siebie poszczegdlnych dzwigkow),

3 - legato (polegajacy na tgczeniu dzwigkéw tak, aby brzmialy jak jeden dzwigk),

4 - fast vibrato (szybkie wibrowanie),

5 - fast deep vibrato (szybkie i glebokie wibrowanie),

6 - slow vibrato (wolne wibrowanie),

7 - slow deep vibrato (wolne i glebokie wibrowanie),

8 - fast amp mod (szybka amplituda modulacji),

9 - fast deep amp mod (szybka i gleboka amplituda modulacji),

10 - slow amp mod (wolna amplituda modulacji),

1T - slow deep amp mod (wolna i gleboka amplituda modulacji),

12 - sharp attack (ostre uderzenie),

13 - sustain (echo, pogtos, przediuzenie diwigku),

14 - short sustain (kr6tki poglos),

15 - slow attack (wolne uderzenie),

16 - on-off (wlaczenie / wylgezenie).
Zatwierdzenie wyboru dokonuje si¢ przez kliknigcie OK, a uniewaznienie go przez
kliknigcie Cancel,

Tie Notes
faczy nuty najblizsze tukiem nad nimi. Aby ta komenda zadziatata, nalezy:
*  wybraé nute, ktéra ma by¢ polaczona z inng nutg,
*  wybra¢ Select All z menu Edit,
*  wybraé Tie Notes. Nuty zostang potaczone tukiem nad nimi,
Tie Notes (down)
taczy nuty najblizsze tukiem pod nimi. Dziata tak, jak komenda poprzednia.
Beam Notes
taczy nuty ich choragiewkami, tworzac wspdlng choragiewke dla wiely nut.
Dziata dopiero po wybraniu Select All.
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Crescendo

wstawia znak oznaczajacy stopniowe wzmacnianie odtwarzania utworu.
Decrescendo

wstawia znak oznaczajacy stopniowe ostabianie odtwarzania utworu.
Slur Notes

taczy w takcie nuty tukiem legatowym od gory. Dziata dopiero po wybraniu Select
All

Slur Notes (down)

dziata tak, jak komenda poprzednia, tyle ze nuty taczy tukiem w dole.
Octave Raise (8va)

podwyzsza dzwigki utworu o oktawg. Dziata dopiero po wybraniu Select All.
Octave Lower (8vb)

obniza dzwieki utworu o oktawe. Dziata dopiero po wybraniu Select All.

- Menu Measures

Set Time Signature
ustawia liczbe taktowa. Wywotuje okno do ustawiania taktow. W linii gornej znajduja
sie cyfry okreslajace rytm (Beats Per Bar), a w linii dolnej znajdujq si¢ cyfry
okreélajace metrum (Single Beat Note). Rytm mozna wybraé do wartosci 99 w
przyrzadzie umieszczonym obok linii gorne;.
Wybdr nie oznacza zarazem pojawienia sig liczby taktowej na pigciolinii. Aby tak si¢
stato, nalezy wstawi¢ znacznik przy kluczu.

Set Key Signature
ustawia oznaczenie tonacji. Mozna przy okazji dokona¢ przetransponowania (trans-
posing) nut wyzej (transpose up) lub nizej (transpose down) w danej tonacj.

Do wyboru sg nastgpujace tonacje:

C maj / A min

Sharp Keys (tonacje krzyzykowe):

G maj / E min

D maj /B min

A maj / F sharp min

E maj / C sharp min

B maj / G sharp min

F sharp maj / D sharp min
C sharp maj / A sharp min

--- Flat Keys (tonacje bemolowe):

F maj /D min
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B flat maj / G min
E flat maj / C min
A flat maj / B flat min
G flat maj / E flat min
C flat maj / A flat min

Opcja "no key change" przywraca tonacj¢ C maj / A flat min. Zatwierdzenie
wyboru to OK, a uniewaznienie go to Cancel.

Set Clef
wstawia klucze do pigciolinii. Do wyboru sg:
*  klucz wiolinowy (treble clef) G,
*  klucz basowy (bass clef) F,
*  klucz altowy (alto clef) C,
*  klucz tenorowy (tenor clef) (C podwyzszony).

O miejscu poczatkowym zmiany klucza na pigciolinii decyduje znacznik. Klucze
sa zmieniane od znacznika do korica partytury po kliknieciu OK.

Set Instrument
umozliwia zapis zatadowanego instrumentu nad pigciolinig w celu jego odtworzenia.
Set Tempo
wywoluje znak tempa (nutg z liczba). Tempo mozna zmieniaé w opcji Score Setup w
pozycji Beats per Min.
Erase Insts & Tempo

wymazuje z partytury instrumenty i tempa wstawione przez klikanie na opcjach Set
Instrument i Set Tempo.

Insert Measure
przesuwa nuty w prawo o jeden takt, zaczynajac od znacznika.
Split Measure '
dzieli takt, przesuwajac nuty po prawej stronie znacznika do nastgpnego taktu.
Join Measure
po wyborze Select All sprowadza nuty z wiclu taktéw do mniejszej liczby taktéw.
Delete Measure
~ usuwa takty poczawszy od ostatniego.
ReAlign Measure
Jesli takty zostaly wielkosciowo skrécone, to wigczenie tej komendy ponownie
wyréwnuje dlugosei taktow.
Begin Repeat
wstawia znak poczatku powtorki w takcie ze znacznikiem.
End Repeat
wstawia znak konca powtdrki w takcie ze znacznikiem.
1st Ending
wstawia znak pierwszego zakoriczenia utworu w takcie ze znacznikiem.
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2nd Ending

wstawia znak drugiego zakorficzenia utworu w takcie ze znacznikiem.
Double Bar

wstawia podwdjng kreske taktowa w takcie ze znacznikiem.

First Voice

jest opcja wilaczong standardowo. Mozna jg usung¢. Tutaj ukazuja si¢ nazwy
zatadowanych instrumentow.

MIDI Channel
umozliwia wybdr kanatéw MIDI - od 1 do 16.
MIDI Active
uaktywnia MIDL.
MIDI Input Enabled
odbezpiecza wejscie MIDL
MIDI Setup

wywoluje okno z parametrami MIDI. Mozna ustawi¢ Preset Number (liczbg wstgpnie
ustawiong) od O do 128 oraz Input Delay (opéZnienie wejscia ) od 1/15 do 1/300
sekundy, a takze zegar.

Remove Instrument

usuwa instrumenty z submenu menu Sounds oraz z partytury (poczawszy od gory).
Load Instrument

taduje instrumenty na partyturg i do submenu.
Keyboard Play Style

wywoluje okno ze stylami gry na klawiaturze.

o 55

Menu Fonts

Z menu tego mozna zatadowaé fonty, ktérymi pisze si¢ teksty pod pigcioliniami. Najpierw
jednak trzeba wstawi¢ ramke, przez kliknigcie na znaku ramki, a potem pod pigciolinig i
przez rozciagnigeie ramki. Fonty, ktorych nie ma na dysku startowym, mozna tadowac z
innych dyskow. Do wyboru sa nastgpujace kroje i znaki:

Topaz 8§ Diamond 20
Topaz 9 Opal 11
Topaz 11 Emerald 20
DMCS Guitar Fret Garnet 9
DMCS Symbols Garnet 16
Ruby 8 Sapphire 15
Ruby 12 Sapphire 19

Diamond 12
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2.1. 3 - Music Studio - Audio Light, Inc. Activision, Inc,

Program "The Music Studio” sklada si¢ zdwdch okien. W pierwszym oknie nuty zapisy-
wane sg jako standardowe symbole muzyczne, 3 w drugim jako znaki w ksztalcie
prostokata. Okna te przetycza sig¢ wzajemnie przez klikanie lewym przyciskiem myszy na
ich tytule "Music Studio. "

Pierwsze okno

Skiada sig z dwéch menu: File (Plik) i Option (Opcja). Menu to razem z pozycjami wybiera
sig przez klikanie, przytrzymywanie i zwalnjanie lewego przycisku myszy. Ponizej znaj-
duje sie linia z symbolami muzycznymi. Pod nig ukazuje sie partytura z dwoma kluczami:
wiolinowym i basowym. Nizejrozcigga sigtzw. blenda, a pod nig przyrzady umozliwiajgce
ustawienie parameirgw utworuy, jego odtworzenie i usun i¢cie. Oto oméwienie poszczegol-
nych linji pierwszego okna.

o

- Méhu.eFile‘

T

Song Files

Otwiera okno Song Files z plikami muzycznymi. Mozna wybraé nastgpujgce utwory:
aisledan, ballad. bebop, hossa, branden, calypso, canon. canon2, country?, echorock.
fifties, fived, folk, harmony, harmony?2, Intro, invasion, latin, leadvocal, modem, nume-
rouno, plang, prelude, requiem, somwhere else, star splangled banner, tango, waltz. Spis
len mozna w catoéci przejrzec klikajge na strzatkach przyrzadu, umieszczonego po prawej
stronie spisu. Aby zatadowa¢ Jaki$ utwor, nalezy klikngé na komendzie Load, znajdujgee;j
si¢ udotu okna Spisu, a potem na utworze. W tym czasie pojawia sie komunikat informujy-
¢y o fadowaniu utworu: Sound Data Recalculation i Progress. Aby wprowadzi¢ utwér do
partytury, nalezy klikng¢ na Done. Aby napisany plik odtworzyé, nalezy klikngé na uchy
znajdujgcym sie w lewym dolnym narozniku okna Music Studio, Mozna zmieni¢ nazwe
wybranego utworu po dwukrotnym kliknigciu na Rename. Ukaze si¢ wowezas text: New
name:, po ktérym nalezy wpisa¢ z klawiatury Nowq nazwe utworu, Po wpisaniu nowej
nazwy(z dodaniem, song) trzeba weisngé Enter 2 klawiatury numerycznej (prawej), Nowa
nazwa zastqpi starg w przyrzadzie i w oknie. Aby usungé dany utwér, nalezy klikngé raz
na Delete. Pokaze SI¢ pytanie: Are you sure(y or n) (czylj; Czy jestes pewien?- Jesli tak,
to nacisnij klawisz ¥, a jesli nie, to nacisnij klawisz n. Po zakonczeniu operacji usunigcia
pojawi sie komunika: File deleted (Plik usuniety). Wigczenie fun keji Append wywoluje
napis File appended. Wybér Save zapisuje utwor na dysk. Jedli utwor juz istnieje, pojawia
sig Pytanie:Replace existing file(y or n)? (czyli: Czy umiegci¢ Ponownie istniejacy plik?)
Wybér klawisza Y 0znacza zgode, a wybér klawisza n 0Znacza uniewaznienie tej operacji.

Sound Files

Tutaj mozna wybraé pliki dzwigkowe w celu zmiany brzmienia odtwarzanego instrumen-
tu. Do wyboru s3:

filel. sound

file2. sound

french. sound
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init. sound

smith. sound

Zatadowanie polega na wyborze Load i pliku.

Zatrzymanie gry dokonuje si¢ po klinigciu kropkg kursora poza liniami partytury.

Print Song

Komenda ta pozwala wydrukowaé utwér. Wywotuje okno z tekstem: Please Make Sure
Printer is Ready (czyli: Sprawdz, proszg, czy drukarka jest gotowa). Jesli tak - wybierz
Print, a jesh nie - wybierz Cancel.

Quit

Umozliwia wyjécie z programu. Podaje komunikat: Warning. All work not saved to disk
will be lost (czyli: Ostrzezenie: Cata praca nie zapisana na dysk bgdzie stracona). Wybor
OK zatwierdza (¢ operacjg, a wybor Cancel jg uniewaznia.

Menu Option

Design Instrument

Pozwala zaprojektowac brzmienie instrurmentu dla danej §ciezki melodycznej. Po wyborze
tej komendy ukazuje si¢ okno Design Instruments, w ktérym mozna ustawi¢ wiele
parametréw. U géry mozna wpisaé nazwe instrumentu, ktérego brzmienie ma by¢ zapro-
jektowane, lub zmieni¢ brzmienie instrumentu wpisanego. Ksztatt fali dzwigkowej do
obrébki znajduje sie w oknie pod przyrzadem wpisu. Zmiany ksztattu tej fali dokonujg sig
po zmianie ponizszych parametrow. I tak:
Init
zmienia ksztalt fali przez klikanie na polu z kolorowymi kwadratami. Kazdy kwadrat
pozwala ustali¢ brzmienie okre$lonego instrumentu, Odpowiadajg one instrumentom
oznaczonym kolorami od 1 do 15. Zmiana brzmienia uwidoczniona jest w oknie, a
jego parametry ukazuja sig¢ ponizej i obok.
Dwa pasma: kolorowe i literowo-cyfrowe

pokazujg zmiany ksztattu fali dZwickowej. W pasmie kolorowym sg to zmiany w
pionie. Powstaja one po kliknigciu na pionowej linii i wyborze koloru danego
dzwigku. Wowczas pojawia si¢ przy kursorze punkt wybranej fali, ktéry mozna
przesuwaé w pionie. W pasmie ukazuje si¢ wowczas litera V (vertical - pionowy) z
cyframi okre$lajgcymi wysoko$é fali (od 1 do 63). Pasmo dolne z litera H (horizontal
- poziomy) okreéla horyzontalne potozenie fali. Cyfry mozna zmieniaé przez pionowe
przesuwanie myszy, ktorej wskaznik jest ustawiony na cyfrze. Mozna wybraé war-
tosci od 1 do 31 / N / Off. Umozliwiaja one dokladniejsze ustawienie brzmienia
dzwigkow danego instrumentu.

przy odtwarzaniu utworu odtwarza lini¢ dolna zapisu gornej pigciolinii ze specyficz-
nym brzmieniem,.

R,
przy odtwarzaniu utworu odtwarza lini¢ dolng zapisu gornej pi¢ciolinii ze specyficz-
nym brzmieniem. Wlaczenie obu parametréw jednocze$nie zmienia brzmienie odtwa-
rzanego zapisu.
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Vibrato
ustawia wibracj¢ dZwigku po wigczeniu przez kliknigcie.
Tremolo
ustawia tremolo po kliknieciu.
Sustain
umozliwia cigcie dzwieku od 1 do 6 jednostek.
Test
sprawdza dokonane zmiany w dzwigku instrumentu.
Copy
kopiuje fale dzwigkowe na pionowych liniach, W tym celu nalezy najpierw klikna¢
na Copy, potem na linii Zrédtowej, a w koricu na linii docelowej,
Undo
wraca do poprzedniego ustawienia.
Done
zatwierdza zmiany do wykonania ich z partytury.
Midi Parameter
Otwiera okno z listy instrumentéw, ktérych parametry mozna ustawiag i zmieniaé. Para-
metry trzech pierwszych opcji zmienia sig przez kliknigcie mysza, przytrzymanie przyci-
sku i przesuwanie myszy w gore lub w dét. Do wyboru s
Midi Channel - od 1 do 16.
Preset - od 1 do 80.
Range - od 0 do 120.
Undo - kt6re przywraca poprzednie ustawienie.
Done - ktére wprowadza dokonane zmiany do zapisanego na partyturze utworu.
Change Song Title
Pozwala zmienié tytut utworu. Wprowadza na ekran stowo "title", przy ktérym nalezy
wpisaé nowy tytut utworu. Aby zatwierdzié dokonang zmiang, nalezy nacisna¢ Enter z
klawiatury numerycznej.
Add Lyrics
Umozliwia zapisanie tekstu pod nutami. Po wybraniu tej komendy pojawiajg si¢ w lewym
narozniku ekranu trzy kwadraty z cyframi. Aby wpisac tekst, nalezy klikngé przy ktorejs
cyfrze. Pojawi si¢ znacznik kursora. Teraz mozna z klawiatury wpisywaé tekst. Aby wpisadé
tekst do nastgpnej linii, nalezy klikng¢ jednokrotnie lewym przyciskiem myszy (co usuwa
znacznik tekstu), przejsé¢ kursorem na poziom cyfry, na ktérym ma by¢ nastgpna linia i
kliknagé ponownie. Znacznik tekstu pojawi si¢ w wybranym miejscu.
Use 1 Instrument /All instruments
W zalezno$ci od wyboru parametru utw6r moze by¢ odtwarzany tylko przez jeden
instrument lub przez wszystkie instrumenty, w jakich byt zapisany.
Turn Note On/Off
Whacza lub wylacza dzwigk nuty pokazywanej na partyturze przez kursor.
Turn Amiga On/Off
Wiacza lub wylgcza Amige.
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Turn MIDI On/Off

Wtacza lub wytacza MIDL

Use Tracks / Remove Tracks

Pozwala zmieniaé Sciezke dzwigkowa utworu, ktorego nuty pokazujg sig w postaci
kolorowych sciezek. Po wyborze tej komendy pojawiajg sig pod partyturg cztery pola, z
ktorych jedno zawiera kolory wszystkich Sciezek utworu. Usunigcie §ciezki dokonuje sig
po kliknigciu na danym kolorze tak, aby powstal w nim kwadrat. Wstawienie $ciezki
polega na zapetnieniu koloru z kwadratem.

Pod linia menu (File i Option) znajduje sig linia z symbolami muzycznymi, umozliwiajaca
zapisywanie muzyki. Od lewej znajduja si¢:

« ikona Iaczenia i dzielenia dZwigkow,

«  ikona koloréw instrumentow,

»  ikona znakdw specjalnych,

¢ ikonanut,

= pole dzwigkdw,

« ikona pauz,

«  ikona znakéw chromatycznych,

» ikona dziatan.

Znaki (nuty) wpisuje sig¢ do partytury przez pojedyncze kliknigcie. Drugie pojedyncze
kliknigcie usuwa znak (nutg) z partytury. Pod linig z tymi ikonami znajduje sig linia wyboru
fragmentu partytury. Nie jest ona widoczna bezposrednio, lecz posrednio - przez efekty
swoich dziatan. Aby méc wybraé dany fragment partytury (np. do odtworzenia), nalezy
ustawi¢ kursor na tej linii i klikna¢. Pojawi sig zielony pasek, znaczgcy fragment partytury.
Aby go usungé, nalezy klikna¢ ponownie. A oto omowienie poszczegdlnych ikon:
Ikona Iaczenia i dzielenia dzwigkow

Zawiera dwie pozycje: ikong taktow oraz ikong Igcznika dzwickéw. Wybranie ikony
taktow przez kliknigeie, a potem Klikanie na partyturze pozwala umiesci¢ na niej kreski
taktowe. Wybranie ikony faczenia dzwigkéw pozwala polaczy¢ ze sobg dwie nuty bgdace
natym samym poziomie. Po kliknigciu na ikonie pojawi sig czerwony tacznik, ktory mozna
przesuwaé poruszajjc myszy. Nalezy ustawic go pod pierwsza nuty i klikngé, a potem
przesuna¢ go przez poruszanie mysza i ustawic pod druga nutg. Po ustawieniu nalezy
zatwierdzi¢ wybor przez kliknigeie. Nuty potaczone bedy grane jako jeden dzwigk.
Ikona koloréw instrumentow

Pozwala wybraé instrument do danej $ciezki dzwigkowey. Kazdemu instrumentowi jest
przypisany okre$lony kolor. Do wyboru s nastgpujgce instrumenty:

1 Trumpet - trabka

2 Cello - wiolonczela

3 Organ - organy

4 Tuba - tuba

5 Bells - dzwonki

6 Harmonica - harmonijka ustna, organki
7 Funk Piano - pianino fumk

8 Bass - bas
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9 Bassoon - fagot

10 Jazz Guit - gitara jazzowa

1T Harmonica - harmonijka ustna, organki
12 Funk Piano - pianino fumic

13 Bass - bas

14 Strings ~ sImyczKki

15 Fr. Hom - 16g francuski

Wybdr instrumentu polega na kliknigeiu na nim, a potem na danej nucie na partyturze.

Ikona znakow specjalnych

Sq tutaj nastepujace znaki:

* kropka (oznacza przediuzenie dzwicku o polowe jego wartosci).

¢ znak kierunku w prawo (oznacza akcent),

©numzeyirg 3 (oznacza triolg). Na przykiad trzy dsemki wstawione w tejsce Cwiartki
Zostang zagrane w czasie jednej wiartki,

Znaki te dodaje sie do nut przez klikanie na nich. Pierwsze pojedyncre kiikiigere wstawia

znak do zapisu nutowego, a drugie pojedyncze kliknigcic L0 Usuwi,

Ikona nut

Tutaj mozna wybraé okreslone nuty do zapisywania dzwiekéw. Do wyboru sq:

cata nuta

poinuta

¢wierénuta

osemka

szesnastka

trzydziestodwdjka

Nuty wprowadza si¢ do partytury przez klikanie na nich. a po

Pole dzwigkow

W polu tym ukazuijy sie nazwy dzwiekdéw aklualnie wskazanych na partyturze pracz kursor

Ikona pauz

Tutaj wybiera si¢ pauzy. Do wyboru sg nastepujace pauzy:
catonutowa

potnutowa

¢wier¢nutowa

6semkowa

szesnastkowa

trzydziestodwdjkowa

Pauzy wprowadza si¢ do partytury przez klikanie na nich, a potem na partyturze.
Ikona znakow chromatycznych

Do wyboru sg nastepujace znaki:

*  Kklucz - czyli pozostanic przy aktualnym kluczu,

* kizyzyk - czyli podwyzszenie nuty o pét tonu,
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»  bemol - czyli obnizenie nuty o péf tonu,
«  kasownik - czyli pozostawienie nuty w stanie naturainym.
Znaki wprowadza si¢ przez kliknigcie na nich i na nutach.
Ikona dziatan
Wybor ktorejé z tych ikon pozwala dokonywaé rozmaitych dziatai w zapisic muzy-
cznym. Oto dziatania do wyboru:
Insert Block
oddziela przez klikanie od siebie nuty, poczawszy od miejsca ustawlenia Kursora.
Copy Block
kopiuje zaznaczony blok przez klikanie po obu jego stronach, Blok zaznacza sig,
klikajac pod lista z Copy Block w dwoch miejscach. Powstanic wowezas pole
zaznaczone kolorem zielonym. Usunigcie tego pola dokonuje si¢ przez klikanie.
Move Block

przesuwa zaznaczony blok zapisu muzycznego na partyturze, Wystarczy w tym celu
wstawi¢ do partytury tylko jedng pionowa lini¢ zaznaczajaca nuty. Potem nalezy
ustawi¢ kursor po skrajnie lewej lub skrajnie prawej stronie ekranu, tak aby ukazaty
sie strzatki u gory i u dotu okna. Teraz nalezy jedynie klikna¢, przytrzymac przycisk,
a zapis bedzie przesuwat si¢ w lewo lub w prawo. Kierunek przesuwu okreslajy
strzatki.

Replace Instrument
pozwala zmieni¢ instrumenty danej $ciczki dZwigkowej. W tym celu nalezy kliknac
na nowym kolorze instrumentu, potem na ikonie Replace Instrument, a w koncu na
jakiejé nucie z partytury. Pod partyturg pojawi si¢ tekst: "Alters entire song! Sure?
(y-yes)" (czyli: To zmienia catkowicie piosenkg. Jestes pewien?) Jesli tak - nacisnij
na klawiaturze klawisz y, jesli nie - naci$nij klawisz n. Po nacidnigciu klawisza y
éciezka zmieni kolor poprzedni na kolor instrumentu wybranego. Odtad odtwarzanie
tej éciezki dokonywaé sig bgdzie w brzmieniu wybranego instrumentu.

Lengthen Durations
obniza warto$é wszystkich nut partytury o jeden stopien. Po kliknigciu na tej ikonie,
a potem na jakiej$ nucie partytury pojawi sig tekst: "Alters entire song! Sure? (y-yes)".
Wybér y zmienia catkowicie utwdr, a wybdr n pozostawia go niezmienionym.

Shorten Duration
podwyzsza warto§é¢ wszystkich nut o jeden stopien. Dziala podobnie jak poprzednia
opcja.

Transpose Up 1 Step
podnosi w gére o jeden stopien wszystkie dzwigki zapisu (po kliknigeiu na tej opcji i
na jakim$ dzwigku).

Transpose Down 1 Step
obniza w dot o jeden stopief wszystkie dzwigki zapisu (po kliknigciu na tej opcji 1 na
jakim$ dzwigku).

Add Repeat
wstawia znak powtérki danego fragmentu muzycznego. Liczbe powtdrzen okreslaja
trzy cyfry utozone w pionie przy kluczu. Mozliwa jest liczba powtdrzen od 001 do
999.
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Partytura "Music Studio" sklada si¢ z dwach linii. Gorna okreslona jest przez klucz
wiolinowy, adolna przezklucz basowy. Pod partyturg znajduje sig tzw. blenda. czyli pasek
Przesuwu zapisu muzycznego. Klikajgc na prawym brzegu suwaka blendy mozna przesu-
wac w lewo lub w prawo dzwigki zapisu muzycznego. Diwieki mozna przesuwac¢ plynnie
po kliknigciu i Przytrzymywaniu lewego przycisku myszy. Liczba dzwigkdw zapisu jest
okreslona z prawej strony blendy.

Pod blendy znajduje si¢ pie¢ przyrzadow dotyczacych roznych dziataf na utworze. Sato
nastgpujace przyrzady:

*  przyrzad odtwarzania utworu,

*  Przyrzad tonacji i taktow,

*  przyrzad tempa,

*  przyrzad glosnosci,

*  Przyrzad usuwania utworu,

Przyrzad odtwarzania utworu

Ma dwie ikony - Jedng z uchem, a drugg z nuty o przediuzonej choragiewce, Pierwsza
ikona pozwala odtworzyé i zamkng¢ utwor. Pierwsze kliknigcie na tej ikonie rozpoczyna
odtwarzanie muzyki, a drugie kliknigcie na niej przerywa odtwarzanie, W czasie odtwa-
rzania utworu dzwigki partytury pozostaja w bezruchu, Druga ikona pozwala réwnies
odtworzy¢ i zamkngé utwér na tych samych zasadach co pierwsza. Tutaj jednak w czasie
odtwarzania utworu dzwigki przesuwajy si¢ po ekranie w ten sposob, ze te, ktdre sy
aktualnie odtwarzane, ukazujg si¢ przy kluczach partytury.,

Przyrzad tonac ji i taktow

Ma dwa pola - tonacji i taktow. Wybor tonacji lub taktu dokonuje si¢ przez wskazanie
lewym przyciskiem myszy i1 jego zwolnieniu, Do wyboru sa nastepujace tonacje:
C.G,D, A E, B, F#, C#. F, Bb, Eb, Ab, Db, Gb, Cb.

Do wyboru sg nastepujace takty:

212,312,214, 3/4, 4/4, 5/4. 6/8.

Przyrzad tempa

Daje mozliwos¢ regulacji tempa utworu Przez przesuwanie wskaznika. Zakres tempa
mierzy si¢ liczbami od 56 do 200. Do wyboru 54 nastgpujace tempa:

LARGO = 57 SZEROKO, BARDZO POWOL]
LENTO = 63 POWOLI, WOLNO

ADAGIO = 66 WOLNO, POWOLI

ANDANTE = 77 DOSC WOLNO

MODERATO = |14 UMIARKOWANIE

ALLEGRO = 120 WESOLO, SZYBKO

VIVACE = 14] BARDZO ZYWO

PRESTO = 184 BARDZO SZYBKO

PRESTIS =200 BARDZO SZYBKO

Przyrzqd glosnoéci

Umozliwia regulacje glo$nosci utworu - takze przez przesuwanie suwaka za pomocy
myszy. Do wyboru sg nastgpujace glo§nosei:

pp - bardzo cicho
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p - cicho

mp - prawie cicho

mf - prawie gtosno

f - glo$no-

ff - bardzo gto$no

Przyrzad usuwania utworu

Ma ksztalt $mietnika. Utwdr raz usunigty jest nie do odzyskania. Pierwsze kliknigcie
sprawia, ze ikona $mietnika szarzeje, a drugie kliknigcie usuwa utwor z partytury.
Kliknigcie lewym lub prawym przyciskiem myszy na listwie tytulowej wywoluje drugie
okno "Music Studio”.

Drugie okno
Przybliza partyturg do uzytkownika przez jej powigkszenie. Nie zawiera menu gornego.
W menu dolnym pozostaja przyrzady odtwarzania i usuwania utworu, a w miejsce
pozostatych pojawiajg sig (idac od lewej) cztery przyrzady: zmiany Sciezki dzwigkowej,
zapisywania dzwigku (linia gorna), koloréw instrumentéw (linia dolna) oraz usuwania
dzwigkdw.
Przyrzad zmiany $ciezki dzwi¢kowej
Przedstawia dwa réznobarwne kwadraty polaczone strzatka. Umozliwia zmiang $ciezki
dzwickowe]j danego instrumentu okreélonej przez dany kolor na $ciezke dzwigkowa
innego instrumentu okreslonej przez inny kolor. Aby tak si¢ stato, nalezy najpierw klikna¢
na kolorze wybranego instrumentu, potem na tym przyrzadzie (pojawi si¢ czarna obwod-
ka), a w koncu na jakim$ dZzwigku $ciezki, ktéra ma by¢ zmieniona. Pojawi si¢ wowczas
pod partyturg tekst: Alters entire song! Sure? (y - yes) (czyli: To zmienia catkowicie
piosenke! Jestes pewien?) Jedli tak, to nacisnij na klawiaturze klawisz y, a jesli nie, to
naciénij klawisz n. Po naci$nigciu klawisza y $ciezka dzwigkowa zmieni swoja barwg na
wybrana. Zmieni sig tym samym jej brzmienie przy odtwarzaniu - bgdzie to brzmienie
instrumentu oznaczonego danym kolorem.
Przyrzad zapisu dzwigkow
Sktada sig z pigciu pol kresek o roznej gruboéci. Kazda kreska to inna warto$¢ czasowa
dzwicku - od szesnastki do calej nuty. Aby zapisa¢ dZwigk, nalezy klikna¢ najpierw na
kolorze instrumentu danego dZwigku, potem na warto§ci danego dzwigku, a w konicu na
partyturze.
Przyrzad kolordw instrumentow
Zawiera te same kolory tych samych instrumentéw jak w oknie pierwszym. Zmiana koloru
instrumentu nastepuje przez kliknigcie na nim.
Przyrzad usuwania dzwiekow

Ma ksztalt kolorowego kwadratu ze strzatka. Umozliwia usunigcie pojedynczego dzwicku
przez kliknigcie na nim, a potem na dZwigku przeznaczonym do usunigcia.

Przyrzad usuwania utworu

Zostat opisany w poprzednim oknie.
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e

2.2-IBM

2.2.1-Melissa’s Music Flashcard - Burt Fisher

Program ten pozwala szybko nauczyé sie nazw dzwigkdw na pigciolinii w kazdej tonacji.
Moze by¢ uzywany przez dzieci Juz od szesciu lat (ale pod opiekg dorostych). Sktada si¢
z dwéch ekrandw,

EKRAN PIERWSZY

Zawiera u géry dwa rzedy prosiokatéw, W pierwszym rzedzic znajduja sie nastepujace
prostokaty: tonacja C (KEY OF C), tonacje krzyzykowe (SHARP KEYS). tonacje molowe
(FLATKEYS) oraz tonacje bemolowe i krzyzykowe (FLAT & SHARP KEYS). W drugim
rzedzie mozna wybraé nastepujace klucze: wiolinowy (TREBLE CLEFF), basowy (BASS
CLEFF) oraz oba klucze (BOTH CLEFS). Ponizej znajduja si¢ prostokaty:

EXIT - wyjscie z programu,

HELP - opis programu,

BEGIN - rozpoczecie pracy w programie.

EKRAN DRUGI

Zawiera:

u gory - rzad z nazwami dzwigkow (zaréwno podwyzszonych, jak i obnizonych),
posrodku - pigciolini¢ z kluczem i nutg,

udolu - trzy prostokaty: PLAY, HINT, EXIT.

Nuty i tonacje ukazuja si¢ na pieciolinii przypadkowo.

Kliknigcie prawym przyciskiem myszy na prawidlowej nazwie nuty w gérnym rzedzie
nazw wysSwietla nute usmiechniety, a potem, w dole, nazwe tej nuty i jej tonacje.
Kliknigcie lewym przyciskiem myszy wywoluje nowg nutg w danym rodzaju lonacji.
Kliknigeie prawym przyciskiem myszy na niewladciwe| nucie wyswictla nute placzacy.
Kliknigcie na PLAY powoduje udzwickowienie wybranej pozycji na pigciolinii - jesli jest
dokonane na nucie, wyswietla jej nazwe w gbrnym prostokycie,

Kliknigcie na HINT wyswietla klawiaturg ze wskazaniem miejsca danej nuty w materii
dzwigkowe;j.

Kliknigcie na EXIT powoduje wyjscie z programu.

2. 2.2 - ACCU Music System (ACCU Music Printer) - kevin Fisher

Program ten zostal napisany w jezyku C++. Jest to program shareware, czyli taki, ktdrego
rejestracji dokonuje sig po Zapoznaniu sig z nim, sprawdzeniu g0 i cheei postugiwania sig
nim. Nie jest konieczne instalowanie calego programu, zwlaszeza gdy brak jest karty
dzwigkowej. Uruchomienia programu dokonuje sig przez wlaczenie programu install. exe.
Program pomaga redagowa¢ muzyke instrumentalng | piosenki (oddzielnie). Zawiera
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edytor tekstowy i graficzny do wprowadzania nut. Mozna wprowadza¢ nuty w dowolnej
tonacji i je drukowac. Piosenki mogg by¢ jedno- i wieloglosowe, aranzowane na wielu
instrumentach. Muzyke mozna odtwarzaé, przetwarzac i transponowac. W odtwarzaniu
muzyki mozna korzysia¢ z urzqdzenia dzwigkowego. wewnglrznego spikera, drajwera
Adlib lub Soundblastera. W pliku intune.doc znajdujy si¢ informacje o tadowaniu urza-
dzenia dzwigkowego. Aby odtworzy¢ utwdr, uzeba skonfigurowac wyjécie urzadzenia
dzwickowego w konfiguracji systemu. Ustawia¢ tutaj mozna drukarke, wyjscie
dzwickowe, $ciezki do piosenek, status myszy, opeje programu, kolory na ekranie i kod
rejestracji. Jest to program zardwno dla amatorow, jak 1 dla pro fesjonalistow. Opis tego
programu znajduje sig¢ na dyskietce | jest w jezyku angielskim. Dla tych. ktorzy nie znaja
tego jezyka, a cheieliby pracowa¢ na tym programie, przedstawiam krotkie jego omawie-
nic.

Komendy muzyczne tego programu znajdujg si¢ w pomocy edytora (Editor Help). Sq tutay
komendy typu ALT+LITERA, w ktérych litery majg nastgpujgee znaczenia

C - umozliwia wyczyszczenic aktualnego okna.

O - pokazuje menu opcji, w ktorych znajduja si¢ opeje dotyezace tytutu, autora, gtosow,
instrumentow.

Q - pozwala opusci¢ edytor.

S - umozliwia zapisanie aktualnego okna.

W - pozwala przetaczac glosy.

# - po dodaniu numeru okna (w miejsce tego znaku) umozliwia przejécie do tego okna.

Klawisze strzatek, tak jak w innych programach. umozliwiajg przesuwanie kursora. Znaki
takie, jak PGUP, PGDN przesuwajg kursor odpowiednio w gorg lub w dol strony. Z
dodatkiem znaku CTRL przesuwajy kursor na poczgtek lub na koniee pliku. Dodanie Y
po nacisnieciu klawisza CTRL usuwa linig.
Zapisywanie nut nieco rozni sig od tradycyjnego zapisywania przez klikanic na ikonach
nut. W tym programie nuty zapisuje si¢ z klawiatury. Kazdg + atg trzeba okreslic minimum
czterokrotnie (do szesciu razy ). Aby nutapojawita sig na ekranie, nalezy kolejno wpisywac
nastepujace uktady liter lub cyfr:
+ litera nuty - do wyboru: C,D,E, F, G, A, B
«  znak chromatyczny - do wyboru: F (bemol), S (krzyzyk), N (kasownik), * (bez znaku)
+  oktawa - do wyboru: od 0 do 7
e warto$é nuty - do wyboru: W (cata), H (péinuta), Q (¢wiartka), E (6semka), S
(szesnastka).

Inne parametry utworu okreéla sig nastgpujgeo:
KLUCZ: CLEF<] litera ], gdzie: B = klucz basowy,

T=klucz wialinowy,

S= klucz sopranowy,

A= klucz altowy,

TeN= klucz tenorowy.
METRUM: TIME = [litera/litera], gdzie picrwsza jest gorna, a druga jest dolna.
TONACJA: KEY = [cyfra litera], gdzie cyfra oznacza liczbg krzyzykow lub bemoli, litera
F - bemole, a S - krzyzyki.
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—-—~———-—___________________—————————-____.______________

TEMPO: TEMPO = [liczba)] uderzen na minutg. Ukazuje sie tylko w glosie pierwszym w
pliku z piosenky. SNG.

INSTRUMENT: INSTRUMENT = [nazwa instrumentu]. Do wyboru sg 1082 instrumenty.
TYTUL: TITLE = [nazwa J (do okreslenia tylko w pliku. SNG)

AUTOR: AUTHOR = limig i nazwisko] (do okreslenia tylko w pliku .SNG).
PERKUSJA: PERCUSSION [ON lub OFF], czyli wiaczona lub wylgczona.
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e
3. 1 - Aranzowanie utworu

3. 1.1 - Wzory akompaniamentéw

3.1.1.1 - Akompaniament na klawiaturze

Akompaniament przedstawiony ponize; opiera si¢ na akordzie C-dur. Aby poznaé ten sam
akompaniament zbudowany na pozostalych akordach, trzeha postuzy¢ si¢ kotem kwinto-
wym. Wystarczy w tym celu jedynie przesung¢ sktadniki akordu C-dur z pozycji C do
pozycji akordu szukanego. Przeniesienie poszezegdlnych dzwickow na Klawiature zostato
przedstawione wezesniej.

Akompaniament w takcie 4/4;

C C
8
== EE=S==
- -

4 —
===
_p°

U =

Akompaniament w takcic 2/4:

hﬂg ; 5 l % "5 E : 3

3.1.1.2- Akompaniament na gitarze szeSciostrunowej

Podobnie jak w przypadku akompaniamenty klawiszowego, tak i tutaj akompaniament
podany jest dla akordu C-dur. Dlareszty akordéw mozna £0 znaleZ¢ poslugujac si¢ kotem
kwintowym.




3 - Przyktady muzykowania

91

Akompaniament w takcie 4/4:
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Imsnsal

Akompaniament w takcie 2/4;

C C ]

D)
i rr
3.1.1.3- Akompaniament na gitarze basowej

W grze na gitarze basowej mozna wyrozni¢ dwa charakterystyczne sposoby gry: pochéd

basowy i bas spacerujgcy.

* Pochdd basowy Wystepuje najbardziej wyrazifcie w standardach muzyki rozrywko-
wej, majgeych budowg AABA. S to lematy trzydziestodwutaktowe. Pierwsze osiem
taktéw to temat gtéwny, drugie osiem to Powtorzenie tematu, trzecie osiem to czeéé
srodkowa, a czwarte osiem to znowu temat gtowny. W Mmuzyce popularnej funkcjo-
nujg tematy rozmaitej wielkosci. Pochody basowe oOparte sg na akordach tworzacych
te tematy. Akordy te mozna graé nastgpujgco:

" Fpmystng ==

* odprymy w dét: . !

* odkwinty w dét: %

Pochody mozna graé tymi samymi warto$ciami dzwigkowymi, np. ¢wiartkami w takeje
4/4. Mozna tez Zrezygnowaé w nim z niektérych dzwickéw akordowych, a na ich micjsce
wprowadzi¢ dzwigki przejsciowe do hastepnego akordu. Mozna réwnies stosowac pauzy,
zmieniaé ¢wiartki na inne wartosci, np. 6semki, triole oraz stosowac rozmaite interwaty,
Pochéd powstaje w grze pasazy (czyli akordéw rozlozonych) tak, Jjak one wystepujg w
utworze. Gléwne dzwicki akorduy (pryma i kwinta) Przypadajg na mocne czesci takiy (na
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jedenitrzy), a pozostate dzwigki akordu przypadajg na stabe cz¢éci taktu (na dwai cztery).
Tworzenie pochodu polega na grze akordéw roztozonych. Oto przyktad prostego pochodu
basowego (w temacie typu AABB):

Am | | F

*  Bas spacerujacy, stosowany w muzyce rozrywkowej, prowadzony jest przewaznie
¢wierénutami i tworzy lini¢ melodyczng z akordéw rozlozonych i dzwigkéw
przejSciowych. Schemat jego melodyki, ogdlnie znany, jest nastgpujacy:

Schemat ten w kompozycji moze wystgpowaé w catosci albo w czgsci. Sposéb jego
wystgpowania zalezy od tempa zmian akordowych.
3. 1. 1. 4 - Akompaniament na perkusji
Gra na instrumentach perkusyjnych podkre§la rytm utworu i miejsca, ktore powinny byé
zaakcentowane. Chociaz nie ma tutaj gry akordowej, jednak dZwigki perkusyjne moga
wystepowac jako pojedyncze i wielokrotne. Ich zapis jest prosty(wedtug oznaczen przed-
stawionych w rozdziale 1. 3. 15). Dla niektérych instrumentéw (np. kastanietéw, tambu-
ryna i bgbenka) wystarczy jedna linia, a dla innych (takich jak np. duzy beben) potrzebna
jest pieciolinia. Oto przyktadowy zapis gry na werblu (snare drum).

= =

T S S S———

3. 1. 2 - Przyktady aranzacji

Q@T:s

Przedstawione ponizej aranzacje dotyczg ogdlnie znanej piosenki "Panie Janie”". S to,
oczywiscie tylko niektére mozliwe aranzacje tego utworu.
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Aranzacja | (melodia - oreanv. akompaniament - gitara: przvklad 3)

Mozna wykonaé t¢ aranzacje na Amidze programem "Music Studio". Program ten umoz-
liwia zapis i odczyt akorddw ztozonych, czyli takich, ktorych dZzwigki pisze si¢ jeden nad
drugim ("Aecgis Sonix" nie ma tej mozliwosci). Do wyboru jest 15 instrumentdw, ale tylko
w dwoch pigcioliniach - wiolinowej i basowej.

melodia - organy

@
— : e
] > i T I |
P ! 1 T 1 T ! ] T 1 T I I I I ! ]
o [ 1 T | —
¢ E_ﬂ akompaniament - gitara
T I H
{7y i I e 7 f y o I y i3 1
)Uy - - » L | 1 1 1
- -

= =
I I . T L T\
I’.l..'.!- -_'./-'-!-_

L TREN

f
I

G C G C
‘Q_L -‘ ! ] T "|u _|1
] L 4 I I - g
T ¢ | o o] —  — T — L

Aranzacja 2 - (melodia - organy, akompaniament | - organy. akompaniament 2 - eitara)
Mozna tg aranzacje wykona¢ na Amidze programem "Deluxe Music Construction Set "
Jestto aranzacjanatrzy instrumenty, a program ten umozliwia zapis w trzech pigcioliniach,
Oczywiscie instrumenty moga by¢ inne.

melodia - organy

f) P ] Py 2
I —— f ——— _]‘
RN T i | =17 - 1 1 I ! T = ! - L {
0 1 ' T |
akompaniament 1 - organy
1 Il
A 1 ! M I i o II - gF I = g _1'
!Ef! ’ = ‘I i : 0 I[ F 0
akompaniament 2 - gitara
? vy = LY 4 : &
_— - & £| & I F i il e ! s
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Aranzacja 3 - (melodia - organy. akompaniament | - organy. akompaniament 2 - gitara.

akompaniament 3 - perkusja)

Mozna ja wykonad na Amidze programem “Acgis Sonix", ktory umozliwia zapis czterech

atosOw na jednej zimianic ekranu.,

melodia - organy

f a2
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akompaniament | - organy
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akompaniament 2 - gitara
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akompaniament 3 - perkusja
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3. 2 - Przetwarzanie utworu

Przetwarzanie utworu muzycznego w procesie komponowania go Jest sprawg raczej
intuicji niz wiedzy. Niemniej w dotychczasowej muzyce wyrozniono i nazwano kilkadzie-
sigt przetworzen, ktére mogyg okazac sig wiedzg przydatng dla poczatkujacych muzykdw.
Przetworzenia te mogg by¢ wewngtrznym sktadnikiem utworu oryginalnego, a mogg
stanowi¢ wariacje na jego temat. Przetworzenia dotyczg tych fragmentéw muzyki. kidre
sig powtarzaja. Przykiady przetworzen przedstawione ponizej dotyczgpopularnej piosenki
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3. 2. 1 - Rodzaje przetworzen

3.2.1. 1 - AUGMENTACUJA - polega na powtarzaniu tych samych wysokosci w
warto$ciach dwukrotnie wigkszych.

Przyktad:
i,
: o : I 1 t : I |
O ' 1 ' |
)
.f')._ ) s : iﬂ [ _}
™ T 1 T ] | ]
Y i i 1 i i ]
)] | ! I

3. 2. 1. 2 - DYMINUCJA - jest odwrotnoécia augmentacji. W powtarzajacym sie
fragmencie pomniejsza o pofowg wartoSci nut.

Przyktad:
0

e 7. ]

o 1 I = L]
==

Q) L = 1

3.2.1.3 - ROZDROBNIENIE WARTOSCI - jest rodzajem augmentacji. Polega na
repetycji tych samych wysokosci w postaci nut o warto$ciach mniejszych.

Przyktad :
f

I\_.J 1 I | ‘iiEIAIE'J;:d': 1

3. 2. 1. 4 - KOMASACJA WARTOSCI - jest rodzajem dyminucji i odwrotnoscia
rozdrobnienia. Polega na repetycji tych samych wysokosci w postaci nut o warto$ciach
wigkszych.

Przyktad:
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-_—

3.2.1.5- PRZETWORZENIE RYTMICZNE - polega na zmianie réwnych wartoéci
nut na nierdwne.

Przyktad:

3.2.1,6 - PRZETWORZENIE METRYCZNE - polega na zmianie akcentu,
Przyktad:

n_ < <<
I I
Ej-'_ i == ] r' 1] 3 L-l"! — f

3.2.1.7 - PRZETWORZENIE RYTMICZNO-METRYCZNE - jest polaczeniem obu

poprzednich przetworzes.
Przyktad:

3.2.1.8-TRANSPOZYCJA - polega napowtérzeniu fragmenty muzycznego nainnych
stopniach gamy, od innego dzwigku - Przynajmniej od kwarty.

Przyktad:
-

3.2.1.9-PROGRESJA - jest powtérzeniem danego fragmentu muzycznego na innych

stopniach gamy o sekundg lub tercje (w gore lub w dot).
Przyktad:

e :':I*.ft_-_ﬁ;‘f“ﬁ—* = ;
T ==

3.2.1.10 - ZMIANA INTERWALU - polega na obnizeniu lub podwyzszeniu dzwicku
W powtarzajacym si¢ motywie.
Przykiad:
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3.2.1. 11 - ZMIANA KIERUNKU SKOKU - polega na przetworzeniu ruchu motywu
w gore na ruch w d6t lub odwrotnie.

Przyktad:

; —t

o i —
3. 2. 1. 12 - ZMIANA KIERUNKU RUCHU - polega na innym ukierunkowaniu

kofcdwki powtdrzonego motywu,
Przyktad:

3. 2. 1. 13 - PRZESTAWIENIE SKLADNIKOW - polega na zmianie kolejnosci

wysokosci koncowek danego fragmentu utworu.
Przyktad:

3.2.1.14 - INWERSJA - polega na zmianie kicrunku nastgpstw interwatéw bez zmiany
ich rodzaju. Przy zmianie rodzaju przetworzenie takie nazywa si¢ inwertywnym.

Przykiad:

3.2.1.15 - ROZSZERZENIE MOTYWU - polega na zwigkszaniu liczby nut o réznej
wysokosci w motywie.

Przyktad:
o)
e el e
Skl ] ] | 1 ! i L 1 | |

3.2.1.16 - SKROCENIE MOTYWU - polega na opuszczaniu nut w motywie.
Przyktad:
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3.2.1.17-ORNAMENTACJE - polegaja na dodaniu do utworu ozdobnikow, opdznic,
przej$é.

obniki
- Mordent - zamienia glowny dzwigk z dzwiekiem sasiednim - gérnym (mordent gorny)
albo dolnym (mordent dolny). Pisze si¢ jako podobny do litery m. Mordent dolny pisze sie
Jjakom przekreslone poziomg kreska.

Przykiad:
p ™Y zapis wykonanie
oL T T 1 T—1I : I T 1 —1
o ' Y |

- Obiegnik - polega na szybkim Opisaniu nuty gléwnej przez jego gérng i dolng sekunde.
Pisze sig jako znak (potozone i odwrécone S).

Przyktad:
A OO zapis wykonanie
:i-)l-" ‘I 1 I i || :: T 1= 1 |: |
3 3

- Przednutka dluga - przylega do nuty gtéwnej u géry lub u dotu, Pisze sig jy jako maly
nutke bez przekreslenia, W podziale dwdjkowym skraca wartoéé rytmiczng nuty glowne;
0 SW0ja warto$¢ i przyjmuje na siebie akcent nuty gtownej. W podziale trojkowym skraca
nute giowng czesto o dwie trzecie wartosei.

Przyktad;
A , Zapis wykonanic
L)
_‘-.J | :' I i 1] 1 I I I 1

Jesli przednutka dluga poprzedza nutg, po ktorej nastepuje nuta na tej samej wysokosci,
to odbiera nucie gtownej calq jej wartodé.

- Przednutka krétka - nie ma $cidle okreslonej wartoéci rytmicznej. Odbiera utamek
warto$ci nucie poprzedniej, rzadziej nastgpnej. Akcent pozostaje na dzwigku gtéwnym.
Pisze si¢ jako przekreslong dsemke.

Przyktad :
A ‘zapis wykonanic
7
L
&

- Tryl - polega na szybkiej i wielokrotnej zamianie nuty zasadniczej z jej gérng sekundy.
Oznakowanie trybu jest rozne:
Przyktad:

zapis

A r

e/ I | ¥ |
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wykonanie
A

i

:

O e

2 - Opdznicnia

Pojawiajg si¢ w grze akordu. Polegajg na zastgpieniu dzwigku akordowego przez inny
dzwigk sasiedni (gorny lub dolny) i rozwigzaniu tego dzwigku na dzwiek akordowy przez
ruch o sekundg w gérg lub w dét. Opdznienia zwykle sg sekundowe: sekunda rozwiazuje
sig na pryme, kwarta na tercjg, a septyma na oktawe.

Przyktad:

3 - Przejscia
S3 to, najogdlniej rzecz biorge, dzwigki przejSciowe w utworze,

Przyktad:
ﬁ#cﬁh:ﬂﬁ@:
D e e

Moga to by¢ dzwigki przejsciowe migdzy akordami.
3.2.1.18 - UPROSZCZENIA - polegaja na pomijaniu ornamentacyjnych wysokosci i
ZWIOtOW.
Przyktad:
A zapis W wykonanic

S 1 1 1 1 H T

o) | ] | [ f |

3.2.1.19 - RAKA - polega na stosowaniu odwrotnego kierunku ruchu (od kofica do
poczatku). Jest to odwrotnos¢ zaréwno kierunku ruchu catego motywu, jak i jego poszcze-
golnych dZwigkéw. Wartosei dzwigkdéw pozostaja niezmienione.

Przyktad 1 - rysunkowy

motyw podstawowy motyw raka

NN NN NN AN NN

Przyktad 2 - nutowy

motyw podstawowy

TTTe
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motyw raka

3. 2. 2 - Przyktady przetworzen

Przedstawione w tym rozdziale pr zykhldy przetworzen sq podane w formie materiaty
aranzacyjnego - jako swego rodzaju wariacje na temat kompozyciji "Panie Janic". Oto
niektore z nich:
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Mozna te przetworzenia polgczy¢ razem i otrzymaé prostg wariacjg na temat "Panie Janie”.
Material przedstawiony ponizej mozna zrealizowac na Amidze programem "Acgis Sonix".
Poszczegdlne glosy mozna ostabi¢ lub wzmacniaé. W tym pokazie sita glosu jest
nastepujaca: glos | - moeny (melodia), glos 2 - staby (progresja), glos 3-mocny (inwersja),
glos 4 - staby (raka).
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Przedstawione powyzej aranzacje nalezy traktowaé Jjako materiat wyjsciowy, a nie jako
schematy, ktére w niezmienioneij postaci nalezy przyktadaé do kazdej linii melodycznej,
Chodzi bowiem o to, aby za pomocg wyobrazni tworzy¢ oryginalne aranzacje, majace
muzyczny sens i styl.




