
Sound machine 27

W26ż dyek.îetkę no stronę B, 72 ącz komputer / nie necie—

ka$ąc OPTXON : / • Progran przedotov;i ci zawartość te 3

dyskietki' poda $ numer wybrane 3 melcdli naciśnid

Ponieważ. program pracuda v BASIC—u, możemy aelod{ę dołączyć

do wkognyeh programów pisanych tym ăęzyku.

2. IDZIOR

W celu dostępu do edytora należy vžożyć dygkîetkę na

stronę A,' następnie włączyć komputer uprzednio n-ocigkgâąc

OPTION.. Zgłoai edytor, przy pomocy którego b?dzieaz

komponować wkesne Óelodie lub zmieniać duż i etnie$qee

zaeâdu$qce gię po przeciwnej stronîo dyskietki. W celu zeła—

dorłonia $edneă z melódii demonetracydnyeh należy użyć opc3{

M lub L podaâąc jako Filename tytuł melodii oraz extender

WS /FZLENAME&UUS/

Podczao precy z edytorem powinniśQY o kilku

właściwości och progrenu. fizyczna długość pięciolinii wynosi

1453 znakó7, kaźđ2 pięciolinia to Inny generator, Ilnia Pio—

nova oznacza takt, kuroor pokazu$e Aleăoce, którym możemy

postawić nutę lub znak [czerwone pole wskazuje aktualną pozy—

c 5p kureore/. Kvrgorem można poruszać przy pomocy doystiež•a

lub używając Bł.rzažek kontrolnych /bež klawisze CONI'm%/,

przyciBk FIRE pozwala ne przecunięcie 0 10 pozye$i v lewo

lub prawo, podobnie użycie konbinacdi SHÎFÎ + strzałka

kontrolna.

% yuwłszE FVN>CYJNE

> a ekok na pozyc5e A /gđzie a ( 1460 /

— okok na pozycăę O

keouăe symbol v miedecu kureora

CTRL + INSERT - dcdną ezpaltp

CTRL + DELETE - deđną

X - przedśeie do SHAPE

- przedście do LOVE

I — odtworzenie utworu

"wydłużenîe” nuty X /tylko dło 1/8, 1/2nuty/

p" — uruchomienie trybu rozkazóv gpec.jalnych



— — wstawienie 4/— dla glissonđa

SHIFT+ — wetawienîe liczby nîodecu kuroore

FIRE/$oyutick 'a/ — k*6tko, to wetevianio

âeże1Î długo—kagowenio cymbolu

P - poła

XAC /wgtewienie na wznoczorvn nioăseu/

— skok do etykiety

— wg tewienie etykiety

C — sekwenc

wybrzmi ewanie tonu

S — określanie obwiedni dźwi ęku /ing ja/
— wyłączenie

L — skok normalny

— warunkowe wyvęožanie sekwencji

B — określenie głośności

— prędkość, tempo utworu

klucz liniowy

— grenie melodii

4. OPIS

Nucr [1 - 5/

Istnieăą dwa typy nut : nomelne i glissando, normalne nuty

zaopatȚ'zyć w znaczniki typu Fi e, B, ,

PAUZA /6

Gdzie zgodnie z: Ó=I/I, 9=1/2, 8=1/4, 7=1/8, 6=1/16

LINIA TAKTU / K /

Cđzie dwie linie oznaczają koniec eekweneăi lub utworu

/PA,X/
Masz możliwość sterowania generatorami twego ATARI przy uży—
ciu inst.ł•ukc$î A, X np. :

P 9113, X czneczo

— przezącze generator z 64 kHz ne

X=2 — filtr w kanale # 2 kontrolowany

X=4 — filtr w kanale # 1 kontrolowany

1=32 — częstotliwość łoktu kanału

X=64 — częetotl{wość taktu kanežu

eume zadanych połączeń

15 kHz, 4 oktevy niże 3

przez kanał *4

przez kene2 # 3

1,79
1.79



-3-

FLAG FA, x

FLAG 1 7975 IF27/

FLAG 1 ma adres 7976 IF28/

Przy pomocy instrukcji FLAG buduăemy skoki rozkazy vanmkovo.

Czyli adresy dla skokóv, jeden ekok trwa 0.02 sekundy

Skok bezwarunkowy do etykiety :

CALL CA

IW-w02anie oekvencăi o etykiecie A, dziaža COSUB, 5ako

RETURN działają linie pîonowe I t /takt/

RELEXSE F.Ă,B

przedłużenie czaau trwania dźwięku, głośność spada do vertości

A -->V w czaăe 1/50 selc

Czystość tonu, ton czysty, inne wartości z zakresu p -16

zmieniają czystość tonu;

Skok warunkowy skocz do C gdy FLAG A na wartość

sekvonc $i o e'tykiecie C powx•64

Skok warunkowy tak dak U ele bez powrotu

H — wsoka liniowość dźwięku

BAZA BA

określa natężenie dźwiëku /gžośność/, dodatnia do

„SHAPS — obwiedni

VELOCITY VA

cała nuta

32

96

v) 123

192

255

tempo

1/2
półnuta

16

32

48

96

128

ćwierćnuta

8

16

24

48

64

Aboolutna długość trwania dźwięku B * 1/50 sek.

SHAPs SA

Obwiednie dźwięku — dwa rodzaje, typu HOD i 

B po

wartości

/Attaek,



Many różne nożliwości kaztałtovenia dźwięku: niękkie, twarde

etaceato, mini sekweneăe o czasie trwania 0.75 sek., vibrato

częstotliwości, vi breto amplitudy.

Feni ętaâ że syntezer noże zapaniętać dednoeześnie 10 obwiedni.

1

1

1

Attack Hołd Decay Attack Hold Decay Releese

Po naciśnięciu LX przechodzimy do

Jedna obwiednia noże z ad ereć do 50 stopnie

Odległość pomiędzy stopniami Oe02 sek.

— povr6t do głównego

— kasuje wszyetkie obwiednie

C • A — kagu je obwiednie o numerze A

— edycăa obwiedni A

5. DYCJÂ OBVaĐN1

x — pokazane są wszystkie obwiednie HOID, AHD, nieokreślone

g A — edyc$a obwiedni, po obwiedni poruszać Bię przy

użyciu strzałek kontrolnych /bez klawisza : /

ms FREQ VOL cou
i'tȚ

45pl
42

40

49

- tylko Attack

zawiera Attack, HOIô i Decay

wprow•aâzenăe



DELETE -keeuåe b2ednIe wprovadzone 
yartoéei

CONrmLi+/— znak + lub — kolvrnnie Freg

SHIFT i + •uetaria znaeznik HOID 
Yolumnlo COM

SHIFT — ugtavia znaezn.ik EXIT Y koluznle 
COY, dia

E etawia znaezn.ik kohea

CzeDtot1iw04é n02eny uotawiaé oa —127 do +127, 
gzoånoé& oa

do 15
SHIFi * + - povr6t do SHIPB

mea SHAPES komputer

ne.jczeéc{eä epowodowane fret to nåow2a6ciwym uetarieniem

EXIT lub

6. LOVE (M)

I — -pokazuåe z awartoéé dye>.z

s • SAVE zapiguåe File na dyeku dodav*qc extender .nrs

L -LOA - Zadowenie zbioru z drok-u

A -APED — Zqezen±e program6Y

•NEW — kasovanie zawartodci ponieci

C - CREATE — kompiiuäe melodie na jezyk magzynorr

Przy pomocy programu AU'IOMAT%BAS mo•2em0' prograny J?zyku

mgezynowym bez problemu doiqczyé do Y2egnego programu nepiea—

nego BASIC •u.

-przygotowana do znpiOU mud byé efomatowana w poåe—

dynczej eeetoéci przy uiyciu DOS' a 2.08 
lub 2.5 i zayiex•aé

zbiory DOS' ae

Prograny ekompilowane powinny zew±eraé 
w nazwio extender

.0DJ ,

AVNXÅTE.EAS — znaäduåe na stronie B, aby uruchonié ten

zbidr nele±y wprowadzié 
inotrukc,j? 'D: AUTOMATE.BAS'

Musimy podaé nazwe 
ekompilowanego ' zbioru

zbioru BASIC 'u -TEST.BAS

TEST.BAS

XøØ

12M bfVSCTL,Ø

1355 COSUB 'f"

144 MVSCTL,I

15" FOR CO
SOUND

COSUB



INSTRURCJX

•ACTION
Action Biker
Agent USA
Amaurote

Archon 2
Archon
ArkanoLd
Astrology
A tad i A 1.7

A tar ± Wrlter+

Atari Nriter
Atari BASIC—komendy
Atari 800XL/2SSR
Atari 60CXL/6SXX

— obB2uga vs tep
do programowanla

Atkinz CheBB 7.0
Aug tro±ekEt
Bal I blazer

BASIC XL
BASIC XE
Battalion Commander
Beach Mead
Behind Jaggi Lines
Blazing Paddlea
Blue Max
Blue Team Bridge
Bounty Bob Str. B.
Boulder Dagh Const.
Boulder Dash
Breath of Dragon
Briatlee
Bro a d Nide B

Flag
Cave lord
Chinera
Chop Suey
Chuck i e Egg
Coloague 3.0
COIOBBUN 4.0

'l
Colony
Computer War
Congo Bongo
Countdown
Cruz ade in Europe
Data Pro
Deadline
Deep Blue C
De fender
Dee ign Maeter
Digi Drum
Dimeneion X
DiBkover
DiBk Scanner
DOS
Drive IOSO—nchemut
Eastern Front
Eidolon
F —IS Strike Eaela
Feud
Field of Eire

Fighter Pilot
First XLEnt Wordpr.
Fire Chief
Fixup
Flight, Simulator 2

ao 

2

133

73

18B
137

154
ISO

173
17B
117

109
101

115

71
157

67

110

179
63

152
i 31
156
264
177
76
66

132

139
129

74

102

67
121

123/

166
89
70

180

82
124
153

86

160

3

ever oaoow

93

218
61

1 es 

113
120
114
128
99

181

t €3 

16 S 

Fort Apocncypr,e

Fun with Art

Gauntlet
Gemgtone Warr{or
Getaway
Ghost bug tarn
Globtroter
Golf ( Leader Board)
Goonlea

Generator

GT
Gyruetl
Hacker
Hacker Ring
Happy Mon—Monitor

Home Card

Home Filing Manager

Imperium Galactum
Infiltrator

International Karate
Jet Set Willy
Jump Jet
Jumbo Jet Pilot

Kari era
Karateka
Kennedy Approach
KoroniB Rift

Ryan Pagcal
168 ' Laet Starfighter

Laet vs

Lode Runner
Lone Raider
M. U.L.E.

Magic Painter
Math Blaster
Mediator
MegaFont 2+

ercenary 9-
Mig Alley Ace
Mini Office 2
MMC Bag ic Coppiler
Montezuma ' B Revenge

Movie Maker
Mr Robot

Yue i c Cone tr. Set

Mug ic Maker

Mug ic Studio

NATO Commander
Necromancer
Ninja
One Man & Hi n Droid
Page Dea igner
Faecal ( podrecznlk)
Pharaon'n Curee

RAMbrandt

Red Max

Rennzlrkua
Road Race
Robin Hood
Rubbcr Stump
S, A.M.

Sargon 11
Scooter
Sea Dragon
Sectored

Setup
Seven Cit:lea of
Sherlock 1050
Silent Butler
Silent Service
Smurf Hunting
Soft Synth
solo Flight
solo Plight 2
Soundmachlne
Sparta DOS
Space Bage
Space Lobatet•a
Space Shutt e

Spelunker
Spell bound

SpeedCa1c
SpeedScript 3.0
Spitfire 40
Spitfire Ace
Spy va Spy 1
Spy vs Spy 2
Star Tex ter

Starquake
Star Trek
Storm
Su bmiB2±on

1

1

1

Gold

7

1

9
6

17
9

13
11
10

6

) 
69

13

aes

42.4

192

69
169

96
J 71

PhantBBie
Piratea of Barbary C. 144
Pitfall 11
Pit Stop
Polekle LOGO 139
Pole Poe ition Il
Pop Eye

Preliminary Monty 75
Print Shop Companion
Print Shop 412
Prod e k t . obwodow

Ouae inaodo 106
Racing Dee truct±on s 146

Submarine Commander
SuperDOS
Super Huey
SynStat
SynGraph
SynF±Ie +
SynCaIc
Tapper

Technicolor -Dream
Text Pro
Theatre Europe
Tigere In the Snou
Tomahawk
TOP DOS
Turbo Bagle XL
Typeeetter
L4t:ima 3: Exodus
Univerzai Hero
VialCa1c
War Gamea
Vargame Conatr. Set

Whietler Brotherø
Winter Olympics
worm In Paradiee
xc-i2
Zaxxon
Zen 3 i

Zeppelin

8

18
14
17

79
7

124
163

136
121
92

142

191
174
122

3

10
IOS

e Zorro


