Soundmachine |27
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1. DEX _

W26z dyskietke na strope B, wigcz komputer / nie nacis-
kajgc OPTION ! /. Program przedstewi ci zawarto$é tej strony
dyskietkij podej numer wybrenmej melodii i nacisnij RETURN, % :
‘Poniewaz:program pracuje w BASIC-u, moiemy melodie dolgczyd f
do wiasnych programéw pisanych w tym Jjezyku. :
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2. EDITOR

W celu dostepu do edytora naleiy wloiyé dyskietka na
strone A, nastgpnie wigczy£ komputer uprzednio naciskajgc i
OPTION.. Zglosi sie edytor, przy pomocy ktérego bgdziesz :
mécgt komponowad wiasne melodie lub zmieniaé jui istniejgce ;
zne jdujgce sie po przeciwnej stronie dyskietki, W celu zsla=- ‘
dowenia jednej z melddii demonstracyjnych naleiy uiyé opcji
"M lud 1 podajgc Jjako Filename tytul melodii orez extender,
MUS /FILENAME.KUS/ i neciskajqe RETURN,

Podczas precy z edytorem powinniémy pemigtad o kilku
wiadciwodcinch programu. Fizyczna diugodé pieciolinii wynosi
1458 znakéw, kazda pieciolinia to inny generator, linia pilo- @
nowa oznacza tekt, kursor pokazuje miejsce, w ktérym moiemy
poetawié nute lub znak /czerwone pole wskazuje aktualng pozy- {
cje xureora/. Kursorem moina poruszeé przy pomocy Joystick’a / j
Jub uzywajgc strzatek kontrolnych /bez klawisza CONTROL/, : ‘
przycisk FIRE pozwala na przegsunigcie o 10 pozycji w lewo ;
lub w prawo, podobnie uiycie kombinac Ji SHIFT + sirzalka

kontrolna,

S. KLAWISZE FUNXCYJNE
.,)a - skek na pozycje A /gdzie a {1460 /
{ - okok na pozycje O ' |
E ~ kasuje symbol w miejscu kursora
CTRL + INSERT - wetawia jedng szpalte
" CTRL + DELETE - kssuje jedng szpalte
X - przejéeie do SHAPE MENUE
M - przejécie do MOVE MENUE ,
I - odtwerzanie utworu i
o= *'wyd2uzenie®? nuty X 1,5 /tylko dla 1/8, 1/4, 1/2nuty/ .
s = uruchomienie trybu rozkazdéw spec jalnych : g
i
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CTRL+ +/=- = watawienie +/~ dla glissanda i

SHIFT+ g-9 - watawienie liczby w miejacu kursora :

FIRE/joystick“a/ - jeieli k#6tko, to watewienie eymbolu,

Jezeli diugo-~kasowsnie symbolu

P - POKE
+ F - FLACG /wstawienie na wyznaczonym mie jacu/

J = skok do etykiety :

: - watawienie etykiety
C = wywolywanie sekwencji
R - wybrzmiewanie tonu

S - okreélanie obwiedni diwigku /instrumentalizac ja/
T - wylgczenie POKEY’a ,
L -~ skok normalny - : ' é
o U = warunkows wywolanie sekwenec ji ?
B - okreslenie glognogei _ - f
V - pregdko$é, tempo utworu ,
B = klucz liniowy ‘ : ‘ }
I - granie melodii .
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4. OPIS |

NUTY /1 - 5/ - ' : ' ~
Istniejg dwa typy nut : normalne i glissando, normalne nuty - é
moina zoopatrzyé w znaczniki typu Fias, B, . , R
PAUZA /6 - 9,8/ -
Gdzie zgodnie z: @=1/1, 9=1/2, 8=1/4, 7=1/8, 6=1/16
LINIA TAKTU / K /
CGdzie dwie linie oznaczajq koniec sekwencji lub utworu
POKE /PA,X/ ‘ !
Masz mozliwoéé sterowania generatorami twego ATARI przy uzy- ;
ciu instrukc ji POKE A,X np. : 'y
P 9113,X oznecza |
- X=1 - przelgcza generator z 64 kHz na 15 kHz, 4 oktawy nizej
X=2 - filtr w kanale $-2 kontrolowany przez kanal +:4
X=4 ~ filtr w kanale #:1 kontrolowany przez kanal #:3
- X=32 - czgstotliwodé toktu kanelu #3 1.79 Mz
X=64 - czestotliwogdé taktu kanau Hl 1. 79 MHz
X= suma zadanych pogczeh
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FLAG FA,X Q<=AET P=X=255
FLAG 2 ma adres 7975 /$ 1F27/
FLAG 1 ma adres 7976 /< 1Fe8/
Przy pomocy instrukcji FLAG budujemy skoki i rozkazy m;.r\mkowo.
LABEL :A 2{=A{=99
Czyli adresy dla skokdw, jeden skok trwa 0.02 sekundy .
. JUMP JA
Skok bezwarunkowy do etykiety : A
CALL CA
Wywolenie sekwencji o etykiecie A, dziata jak GCSUB, jako
RETURN dzialajgq linie pionowe |l /takt/
RELEASE RA,B
PrzedXutenie czasu trwania diwieku, gXosnos$é spada do wartodci
Ay g w czasie Bxl/SO sek
TON. T,A
Czystodé tonu, A=4 ton czysty, inne wartosci z zakresu 0-16
zmieniajq czystodé& tonu.
U . A,8,C
Skok warunkowy -» skocz do C gdy FLAG A ma wartoéé B i po wy-
konanin sekwencji o etykiecie C powréé
L 4,B,C
Skok warunkowy tak jek U A4,B,C ale bez powrotu -
H - wysoka liniowogé diwieku
BAZA- BA Z(=A{=15 ; _
vkredla natezenie dzwigku /gloénoéé/, dodatnia do wartosei
SHAPS - obwiedni ~
VELOCITY VA Q4=A{=15  tempo gry

<

B 1/1 1/2 1/4
caxa nuta péinuta éwierénuta
vg . S 16 8
Vi 64 32 16
ve 96 48 : 24
vl 128 64 32
V4 192 - 96 : 48
VS 255 y 128 64
Absolutna dXugosé trwania diwigku B=R1/50 sek.
SHAPES SA Q2¢=A<=10 7

obwiednia diwieku - dwa rodzaje, typu HOLD i AHD /Attack,
Hold, Decay/
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Mamy rdéine mozliwodecl ksztaltowania diwiegku: mipkkie, twarde,
staccato, minisekwencje o czasie trwania 0.75 sek., vibrato
czestotliwodci, vibrato amplitudy.

Pamietaj , 2e syntezer moze zapamig¢taé jednoczesdnie 10 obwiedny,

\
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- Attack Hold . Decay Attack  Hold Decay Release

Po nnciénigciu{iilprzechodzimy do SHAPE MENU,
Jedna obwiednia moie zawieraé do 50 stopni.

Odleglodé¢ pomiedzy stopniami 0,02 sek,:
[Ml - powrét do giéwnego MENU

[Xi - kasuje wszystkie obwiednie

EELA - kasuje obwiednie o numerze A
E'A - edycja obwiedni A

5« EDYCJA OBWIEDNI
e pokezene sg wszystkie obwiednie HOLD, AHD, nieokreélone
[E]A - edycje obwiedni, po obwiedni mozna poruszaé gie przy
uzyciu strzalek kontrolnych /bez kiawisza CONTROL t /

POS FREQ YOL cou
g +0pg

21 +Hpl

g2 +2gH

48 HIZQ |

49 o0 R

.HOLD SHAPES -~ zawiera tylko Kttack i Holad
AHD = zawiera Attack, H0ld i Decay
Xiswisze g~9 to wprowadzenie Freg i Vol
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DELETE -kasuje bxednie wprowadzone wartodci
CONTROLi+/=--wetewia znak + ludb - w kolumnie Freg
SHIFTi+-usatawia znacznik HOLD w Xolumnie COM ,
SHIFT - ustawia znacznik EXIT w kolumnie COM, tylko dla AHD
E -stawia znacznik korica
Czentotliwodé mozemy ustawiaé od =127 do 4127, godnosd¢ od
g do 15
SHIFT * X * RETURN - powrét do SHAPE MENU
BXad w SHAPES twéj komputer pokmie jako #AADEF,~ERRORMRA®
najczedciej spowodowene jest to niewtagciwym ustawienien
znaku EXIT lub END

6. MOVE MENU (M)

I -INDEX = pokazuje zawartodé dysku

S -SAVE - zapisuje File na dyskxu dodajgc extender JMUS

L -L0A> < ladowenie zbioru z dysku

A -APPEND - Zgczenie progremdw >

N -NEW - kasowanie zawartodci pamieci

C -CREATE - kompiluje melodie na Jeazyk maszynowy
Przy pomocy programu AUTOMATE.BAS moZemy programy W Jezyku
maazynowym bez problemu doxaczyé do wlssnego prOgraﬁu napiéa-
pego w BASIC ‘u. S
Ly3kietka przygotowana do zapisu musi byé sformatowana w poje-
dynczej gestodci przy,QZyciu D0S‘’a 2.08 1lub 2.5 i zawierad

zbiory DO3’a. s
Progreny skompilowane bowinny zewieraé w nazwie extender
.0BJ , FILENIANE.OBJ
AUTOMATE.BAS - znajduje sig na stronie B, aby uruchomié ten
2biér nelezy wprowadzié instrukc je RUN?*D:AUTOMATE,BAS??®
yvusimy podaé nazwe skompilowanego zbioru
Nazwa zbioru w BASIC’u TEST.BAS
TEST.BAS
1¢g MUSCTL=T956 :MSTART=T945
11¢ MUSPLA=9862:UFLAGS=7975
12¢ POKE MUSCTL,Z
1.3¢ COSUB 229
144 POKE MUSCTL,1 : ; _
15¢ FOR I=4 T0 J - , ;
164 SounD 1,8,%,9 \ : \

: 174 MEXT I

1pg GOSUB 288 ' | _
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INSTRUKCJIE

ACTIONI
Action Biker 93
Agent USA a
Araurote 118
Archon 2 61
Archon
Arkanoid 185
Astrolog S
Atadim 1.7 monitor 1?3_
AtariWriters 120
AtariWriter 114

tari BASIC-komendy 128
Atari 800XL/256KR Q9
Atari B80CXL/6SXE

- obsluga i ustep

do programowania
Atking Chess 7.0 88
Austrotekxmt 181
Ballblazer 6
BASIC XL  1\
BASIC XE
Battalion Commander 147
Beach Head 26
Behind Jaggi Lines ™\
Blazing Paddles 183
Blue Max 21~s
Blue Team Pridge 165
Bounty Bob Str. B. 168 °
Boulder Damh Const. 80
Boulder Dash 26—
Breatn of Dragon 2

Briatles :
Broadaides 133
Capture the Flag

Cavelord QQ%_'
Chinera s ko)
Chep Suey

Chuckie Egg- T
Colossuas 3.0 65
Colossua 4.0 188
Cclony ¥ 137
Computer War o
Congo Bongo b
Countdown 154
Crusade in Europe 150
Data Pro 173
Deadline 178
Deep Blue C 197
Defender bt
Deepign Master i09
Digi Drum 101
Dimension X &P
Diskover 98
Disk Scanner ‘186
POS-2.5 “A 51
Drive 1050-mschemat 155
Eastern Front : 405
Eidolon : " e
F-15 Strike Eagle Mo
Feud 192.
Field of Fire 148
Fighter Pilot 69 !
First XLEnt Wordpr. 169 ,
Fire Chief T
Fixup 96,
Flight Simulator 2 1745
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Fortreama
Fort Apocafypma
Fun with Art
Gauntlet
Gamatcna Warrior
Getaway
Qhomtbumtars
Globtrotar

Golf (Laader Board)
Goonian

Graphicam Generator
GT Baze

Gyrunss

Hacker

Hacker King

Happy Mon-Monitor
Homa Card ;

Home Filing Manager
Inmperium Galactum
Infiltrator

International Karate 177

Jaet Set Willy
Jump Jet

Jumbo Jet Pilot
Kariera

Karateka
Kennedy Approach
Koronis Rift
Kyan Pascal

Last Starfighter
Lamt V8

Lode Runner
Lon= Raider

M. UL E.. ;
Magic Painter
Math Blaster
Mediator
MaegaFont 2+
Mercenary

Mig Alley Ace
Mini Office 2
MMG Basic Compiler
Montezuma's Revenga
Movie Maker
Mr Robot
Music Constr.
Music Maker
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Set

Mugic Studio

NATO Commander
Necromancer . v
Ninja

One Man & Hims Droid
Page Designer
Pascal (podrecznik)

Pharaon'as Curse
Phantasia

Piratea of Barbary C.
Pitfal) T7T

Pit ‘Stop o

Poleskie LOGO

Pole Position II

Pop Eye

Preliminary Monty
Print Shop Companion
Print Shop

Projekt. obwodow
Quaeimodo

Racing Destruction 8.

215 Rnid over NHoacow i
%, RAMbrandt ' 14
84 Red Max ; 1

125 Rennzirkusa 1‘
&i\~Road Race ' 7%

104 ~ Robin Hood : 11
Rubber Stamp i g8
221 85K M. g
157 Sargon II 501
Scooter / ﬂ

87 Sea Dragon : 16
BS Sectored

110 Setup

9
X2« Seven Citles of Golg :
7

179 S8herlock 1050 ‘
63 Silent Butler 17
152 Silant Service A
131 Smurf Hunting 18
156 Soft Synth LT
164 Solo Flight - = Jg
Solo Flight 2 P
76 Soundmachine ?%é%; 3
66 Sparta DCS : \ 7
Space Bage 9
132 Space Lobstera 17
£3- Space Shuttle |, 3
a26_ Spelunker [~ 1a:
13¢ Spellbound 25
129 SpeedCalc : Srp e
4£8-" SpeedScript 3.0 - 114
74 Spitfire 40 10¢
5. Spitfire Ace '-»54
102 Spy va Spy 1 o
, Spy va Spy 2 . 7*5
67 ° StarTexter i ema
111  Starquake 9Q:
Star Trek b -:62
123 Storm ‘ 13!
5@ Submisgion i
Submarine Commander - 1
166 SuperDdOS P IS
89 Super Huey a:
70 SynStat ’ 1
180 SynGraph g
5@_\SynFile + 81
82 " SynCalc 156
134 = Tapper 186
153 Technicolor Dream 140
Text Pro 172
86 N\ Theatre Europe 77
@3~ Tigers in the Snow 71
M\ Tomahawk 72
160 TOP DOS |
Turbo Basic XL 124
52\ Typesetter : 163
145\ Ultima 3:Exodus ax
144 Universal Hero 136
<§Q VisicCale 121
. War Canes 92
138 Wargame Conatr. Set 142
29 Whimtler Brothers Th
Winter Olympics 191
75 Worm In Paradise 174
141 XC-12
112 Zaxxon
126 Zenji
106 Zeppelin
146 Zorro .
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